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Presentamos un programa multimedia sobre Tiristores y triac, que complementa los dos
trabajos anteriores sobre Elementos basicos en electronica de potencia y amplificadores de
potencia, realizados los tres con la misma herramientas informatica: Microsoft multimedia
Viewer y Visual Basic, para complementar la docencia de la asignatura de Electronica de
Potencia de Ingenieria Técnica Industrial, impartida por el departamento de Electronica de
la Universidad de Jaén.

1. Introduccion

Este trabajo se encuadra en la linea de desarrollo de software didactico aplicado a la
ensefianza que venidos elaborando en los ultimos afios en el departamento de Electrénica . En
este momento estan desarrolladas y disponibles para libre utilizacion las versiones beta de las
unidades didacticas: Introduccion a la electrénica de potencia[l], Tiristores y triac y
Amplificadores de potencia[2].

Las tres unidades didacticas tienen en
comun que han sido desarrolladas con
Microsoft Multimedia Viewer[3] y Visual
Basic, pero son totalmente independientes
entre si.

2. Ojetivos

La idea inicial fue superar el reto de
desarrollar un producto multimedia de
calidad aceptable aplicado a la ensefianza y
que requiriera no muchos conocimientos de
programacioén informatica, con una herramienta de autor lo mas econémica posible.

Figura 1: Portal de entrada, lanzadera

e Introducir la técnica de enseflanza por ordenador en la asignatura de electrénica de
potencia

e Reducir el tiempo de aprendizaje y mejorar la calidad de la ensefianza

e Motivar al alumno en el estudio
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e Adaptacion al ritmo de estudio, capacidad y disponibilidad del alumno

e Complementar los contenidos explicados en clase

e Establecer un método de evaluaciéon que permita una realimentacion en el proceso de
aprendizaje

2. Contenidos

Los  contenidos  estan

dirigidos a alumnos de

Ingenieria Técnica en la

- especialidad de Electronica

Introduccién, Estructura y principios de funci;ﬁaniiéh‘t::i'_ Industrial y estan
> i enumerados en la figura 2.

"’il Eleccidn del tema

Modelos Pspicz;dzi :li;'isi_i

3. Software de desarrollo

Caracterisficas del tiristor

Métodos de disparo i Las razones fundamentales
: que nos han llevado a

Limitaciones dzi tiristor .- . . .
2 e , utilizar Multimedia Viewer

tstudio de las ﬁojas de -r..:c'lracfzrisficgs —— se puede resumir en:
leerznfes.‘ :I'!?os de tiristores—— . == v Coste de la
Elbierno de tiristores ] [i] [ herramienta frente a
o otros programas de
autor
v Requerimientos que se
Figura 2: Descripcion de los contenidos necesitan  para  su

utilizacién inferiores a
otros sistemas, 34 MB de
memoria de disco duro,

"i"l Sistema Tutor Multimedia: Triacs y Tiristores.

Sistoma Tutor Mubltinedia 1 B €

artiendo de un pP minimo 2 —
p ub Angulo de conduccion ¥ |
386 a 25 MHz. Consecuencia del instante en el que se dispara el elemento, ] -
1A determina la corriente y tension media que éste controla, asi como la
La programacion resulta
11 it potencia. Se puede observar que a mayor angulo de conduccion mayor
sencilia, no necesita es la potencia entregada a la carga.
lenguaje propio de Potencia 4
. imida ¢
programaciéon  y su e
utilizaciéon es tan simple —ingete]_amgele 00

bloagso conduccién

Angulo de conduccién=180°- Angulo de blogueo
Es muy importante conocer la potencia total disipada para poder
y determinar la temperatura de la unidn v la del contenedor,
necesarias para el calculo de posibles radiadores.

como el Word.

Viewer es un programa de
creacion multimedia de autor
desarrollado por Microsoft,
resulta muy similar a Windows
Help; Inicialmente fue
disefiado para desempefiar
tareas de edicion electronica,
sin embargo, sus posibilidades  Figura 3: Ejemplo de pdgina de libro interactivo
resultan mucho mas amplias.
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Como elemento de unidn entre los distintos bloques que componen el proyecto se ha
realizado un programa realizado en Visual Basic 3.0.

4. Navegacion

Hemos procurado en todo momento uniformizar todo lo referente a iconos de navegacion
dentro del programa, para que al alumno le resulte sencillo poder moverse con libertad dentro
del mismo. Estos se pueden observar en la parte inferior y superior de la figura 2 (Eleccion
del tema, informacion, ayuda, salida, adelante, atras contenido, indice etc.)

5. Componentes

Lanzadera: Realizado en Visual Basic y que funciona como herramienta de union entre las
diferentes aplicaciones que componen el trabajo.

EDITOR DE PROBLEMAS =100 121 Seleccidn del problema
Archive Calculadors Los Creagores Principi - - "
e i rincipio de funcignaghiento.
=x (= v ] o . ]
o)y © EEE E B . % En el circuito de la figura B
Cargar | Salvar |Resum | Calc | Borrar | % : N el scdn o c:paﬁzﬂd&;esixllir ]
una dv / dt de ns y la

[ Grdficos del enunciado descarga inicial del _
condensador esta limitada

Loy
i
]
i
il ~
RN EATIEE [ —[ Preguntas-Respuestas —7
BORRAR GRAFICA Z00M Pulse Play para animar E

[Graficos de apayo al problema

c
A |-
[a1ex3_10.omp B R 8 [ Texto ayuda
Wa J_ i
A
2304V &s ?
BORRAR 3

% d o Resumen del Problema
ANADIR GRAFICA le error en sol ul;ne:
BORRAR GRAFICA i m
o i

[Pulse para cargar un problema ya realizado Hora: 20:48:10

Figura 3: Pantalla del editor de problemas  Figura 4: Inicio al realizador de problemas

Curso multimedia: Principal componente del proyecto y donde se desarrollan los contenidos
teoricos del mismo.

Editor de test: Programa realizado de forma que pueda ser utilizado totalmente independiente
sin necesidad de tener instalado ninglin componente adicional.

Editor y visor de problemas : Realizado en Visual Basic

5. Instalacion y requerimientos

v" Procesador 386SX a 16 MHz v" Unidad Cdrom
v' 8 Mb de memoria RAM v' Tarjeta de sonito compatible
v" 150 Mb de memoria en disco duro v windows 95
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v Adaptador VGA 16 bits

Problemas
[ POSICIONES ¥ CUADRANTE

yuda. Ejey 7.68E-01
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mediante PUT.
determinarn el valor de
las siguientes
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Pregunta.
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Solucion Unidades b %)
l:| KOhm Correiir

IT(AV]'Ai |

= .
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Figura S: Problemas Figura 6: Ejemplo de grdfico interactivo

incluido en problemas

6. Conclusiones

v' Se ha superado el reto inicial de desarrollar un paquete multimedia aplicado a la
ensefianza, realizado por alumnos con conocimientos iniciales nulos en este campo y
dirigidos por docentes, obteniéndose unos resultados mas que satisfactorios en primera
instancia.

v" Hemos comprobado que la utilizacion real de estos paquetes en la ensefianza es muy
dificil, debido al reducido numero de créditos asignados a la asignatura y al escaso intercs
mostrado por parte del alumnado. Por otra parte el hecho de estar en soporte Cdrom
impide la distribucidon masiva entre gran cantidad de alumnos , a no ser que se edite
adecuadamente a un precio razonable.

Hoy dia impera el hecho de que cualquier software aplicado a la ensefianza debe de hacerse
enfocado a su utilizacién en Internet, por lo que la nueva linea de trabajo tratara de
desarrollar nuevas aplicaciones en este sentido.
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