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Este documento pretende exponer un modelo diddctico de programacion de una materia
aprovechando todo el potencial que los nuevos recursos tecnologicos ponen a nuestra
disposicion en aras de mejorar el proceso de aprendizaje y la docencia.

1. Introduccion

La herramienta docente para la ensefianza de la electrénica que aqui se propone, tiene un
marcadamente multidisciplinar, encuadrandose en un area en la que se superponen la
didéctica, la informadtica y los aspectos cientifico — tecnoldgicos, representados en este caso
por todas las asignaturas de corte electronico. Se expone un modelo didactico de
programacion de una materia para optimizar los esfuerzos y los resultados de todos aquellos
implicados en la docencia, asi como en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

2. Estructura. Caracteristicas generales

Gracias al estudio de diversas teorias psicologicas del aprendizaje[1] y del comportamiento
del alumno se propone un modelo de ensefianza totalmente original en el que el alumnado
adquiera el protagonismo de su propio aprendizaje. Es decir, que ese proceso deje de ser
basicamente memoristico y se convierta en un aprendizaje significativo, de tal forma que, el
la nueva informacion debe presentarse con ideas con las que el alumno pueda seleccionar el
nuevo material y mediante los organizadores previos que sirven de puente entre los
conocimientos nuevos y lo ya conocido.

El docente debe asumir el papel de coordinador — orientador de dicha tarea, facilitando la
creacion de un entorno que garantice que los conocimientos se adquieran en condiciones que
promuevan la activacion de los procesos cognitivos de los estudiantes y dicho aprendizaje
significativo, a la vez que dispone de un sistema de sencillo manejo aplicable a su propia
materia y que le permite organizar, recursos especificos de la misma, manteniendo un
esquema didactico de desarrollo conceptual — tematico.

Para ello se explica un marco didéactico definiendo las componentes que lo caracterizan,
estructurando un modelo de ensefianza — aprendizaje basado en la utilizacion del binomio
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profesor — estudiante y de una serie de materiales informatizados organizados dentro de una
estructura que vamos a analizar.

La estructura del sistema informatico consta de:
a) Gestor autor de contenidos.

b) Una base de datos.

¢) Materiales auxiliares.

d) Clases de exposicion de materia digitalizada.
e) Software externo.

El Gestor autor de contenidos es la pieza central del entorno en cuanto a su organizacion en
pantallas, presenta tres dominios de actuacion que administran tres sistemas de informacion:
a través del texto convencional de la asignatura, a través de la pantalla de relaciones
conceptuales(ver figura 3), y a través de la pantalla del Glosario de conceptos. A su vez, el
gestor tiene dos modos de operacion:

1.- Modo Autor. Facilita al docente la creacion, a partir de la base de datos general, de
materiales informaticos: montaje de clases expositivas, creacion e importacion de materiales
externos y conexidn con ellos, creacion de busquedas de conceptos en los temas, etc.

2.- Modo Usuario. Permite el acceso a los diferentes componentes del sistema (materiales
multimedia, herramientas, problemas, cuestiones, etc.), gestionando el conjunto. Es un marco
de seguridad para los materiales preparados en cuanto a modificaciones. Para ello, las
distintas pantallas difieren de las existentes para el modo autor en aquellos actuadores y
objetos cuya permanencia pudiera inducir a modificar el contexto de las relaciones, o incluso
el de los contenidos, de acuerdo con lo establecido por el profesor. Es el modo que manejan
los estudiantes en su trabajo personal.

La base de datos almacena
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Figura 1: Relaciones sobre la unidad temdtica — concepto.

La base de datos tiene un modulo especial (‘visor de elementos’) que permite la visualizacion
rdapida y la busqueda de imdgenes y texto segiin ciertas caracteristicas (palabras clave
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asociadas, conceptos relacionados, referencias ...). De este modo, se potencia la reusabilidad
de los distintos materiales almacenados o referenciados en la base de datos.

Los materiales auxiliares dotan de operatividad al estudiante en objetivos concretos de la

asignatura, ofrecer un enfoque multiple de una serie de conceptos, recapitular contenidos y
sobre todo motivarlo.
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Figura 2: Entorno Grdfico.

Para ello hay botones que permiten navegar por temas, problemas, cuestiones, ejercicios,
examenes, experiencias a modo de breves actividades practicas, practicas de laboratorio,
dudas mas frecuentes, etc. Todo esto sélo con una simple preparacion de los materiales dia a
dia y una insercion en el sistema de manera automatica y simple a través de los motores de
carga. Asi mismo, con la ayuda de una paleta de herramientas que te permite interaccionar
con todos los elementos del sistema informatico.

Existe, también, una pantalla para visualizar los contenidos, conceptos, definiciones, asi como
las relaciones entre conceptos (ver figura 3).

Por 1ultimo, es necesario organizar los materiales digitalizados de tal forma que el estudiante
no se desvie de los contenidos en los que se centra el tema, ayudandose si es preciso de
programas de simulacion externos (PSPICE, Electronic Workbench, etc.) a través de las
utilidades externas y conexiones a otros programas definidos en el montaje de la unidad
tematica.
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Figura 3: Pantalla de conceptos y relaciones.
3. Conclusiones

Se ha presentado un marco didactico para la ensefianza de la electronica, dotado de gran
flexibilidad, capacidad de adaptacion a cualquier asignatura de corte tecnoldgico, y con
capacidad de construccion gradual y acumulativa de contenidos, materiales auxiliares,
busquedas y conexiones. Ademads, abre las puertas a una educacion no presencial dado que
facilita el autoaprendizaje.

La informatizacién de una asignatura es un proceso que exige una cuidadosa preparacion
previa de los materiales (proceso de digitalizacion), una estructuraciéon paralela a la
organizacion convencional de un curso y la definicion de un procedimiento gradual y
progresivo, de construccion de una materia dada, con una estructura de materiales y relaciones
que faciliten y potencien el aprendizaje significativo.
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