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En el presente trabajo incidiremos especialmente en la utilizacién de materiales multimedia
de generacién propia de nuestro grupo describiendo su uso dentro del proceso global de
Enseranza/Aprendizaje y se describe a grandes rasgos la experiencia llevada a cabo en las
asignaturas del drea de Electrénica y Microelectrénica Digital de la EUP de Vilanova i la
Geltrii en las especialidades de Ingenieria Técnica en Equipos Electrénicos y de E. T. en
‘Electronica Industrial :

1.Introduccién

Los nuevos planes de estudio, puestos en marcha en la UPC, recomiendan una evaluacién
continuada de los progresos de nuestros estudiantes; desgraciadamente la madurez y los
hdbitos de estudio de bastantes de los estudiantes de I'EUPVG no son los més apropiados
para soportar una evaluacién realmente continua y por esto necesitan, cada vez mds, una
tutorizaci6n constante que los estimule hacia unos nuevos hébitos. Nuestro grupo de trabajo
esta llevando a termino diferéntes experiencias (utilizando materiales multimedia de disefio
propio) para tender cada vez més hacia la tutorizacién continuada, aun que no sin
dificultades; pero si que con resultados bastante satisfactorios.

2.0bjetivos
2.1 Objetivos metodolégicos
Aprovechar los recursos “Multimedia” para facilitar el proceso de aprendizaje.

- Tender a una auténtica evaluacién continua.
- Incentivar una tutorizacién més constante.
- Liberar al profesor del rol de simple informador.

- Hacer més activa la relacidn profesor alumno => concebir el proceso de aprendizaje como

una tarea comun y integradora.
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2.2 Objetivos didacticos

- Mejorar el rendimiento académico. }
- Conferir una funcién més activa a los alumnos.
- Ayudar a los alumnos a construir sus propios conocimientos.

- Relacionar intimamente teorfa y préctica.

3. Metodologia aplicada en experiencia:
3.1 Diagrama conceptual

La experiencia se ha disefiado y desarrollado, segiin el esquema adjunto:
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Figura 1: Diagrama conceptual
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4. Marco experimental. (estudio de campo)

Ain que el interés central del presente escrito sea la utilizacién de los multimedia,

debemos centrar a grandes rasgos su entorno de aplicacion, es decir, conocer el marco
experimental..

El desarrollo de la asignatura es fiel en considerar el proceso de aprendizaje como una
tarea en comin profesor / alumnos; por esto se desarrollan: Técnicas de trabajo en
grupo, exposicién y discusién de trabajos, etc..

5. Los tutores de generacion propia

Como ya se ha comentado anteriormente, haremos especial énfasis en nuestros tutores,
y su utilizacién en la experiencia.

Aspectos destacables de nuestros tutores pueden ser la facilidad de acceso al control; en
cualquier momento el botén “CONTROLES” abre la ventana a todos los médulos Los
tutores tienen la opcidn: CATALA/CASTELLA, contienen conceptos bésicos tratados
en los correspondientes libros para seguir la materia, cuidando especialmente aspectos
como la interactividad y comprensibilidad, y tienen diferentes lineas:

*Linea de aprendizaje
*Linea de auto-evaluacién
*Linea de examen

*Histérico de la evolucién del alumno
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Figura 2: Aspecto de pantallas del mutor
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6. Conclusiones

Se trata un sistema de ensefianza orientado a la tutoritzacién y evaluacién continuadas
que aprovecha recursos interactivos multimedia.

El sistema cuida principalmente aspectos como:

® Flexibilidad de utilizacién
® Auto-evaluacién personalizada del alumno
® Facilitar al profesor les tareas de seguimiento y de evaluaci6n

® El proyecto se orienta hacia la incorporacién en Internet, para conseguir una

tutorizacién y evaluacién més continuada.

® Se ha evaluado satisfactoriamente su aplicacién en el aula
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