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Aclaracion uso de masculinos genéricos

En el presente trabajo de investigacion se ha optado por la utilizacion del genérico del masculino para designar la clase, es decir, a todos los individuos de
la especie, sin distincion de sexos.

Excepto en el diseiio del “Nunca decdlogo metodologia m-learning en Infantil”, que se ha optado por la utilizacion del simbolo de “arroba” para
expresar masculino-femenino a la vez,.
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L ) 1. INROUCCION

@ 1.1 iPads metodologia m-learning en Educacién

Aprendizaje moévil, m-learning, tecnologia mévil son algunos de los términos
que componen el universo de las investigaciones sobre iPads en los ambitos escolares.

Existen diversos estudios, ensayos y proyectos sobre el uso de éstas
tecnologias moviles aplicadas a entornos educativos y especificamente sobre la
utilizacién de los iPads en diferentes ambitos de la educacion. De la misma manera que
es habitualmente admitido integrar los ordenadores en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, utilizandose ademas en distintos modelos educativos como el e-learning
(teleformacion, educacion virtual, cursos on line, enseflanza flexible, educacién web,
docencia en linea, entre otros) y el b-learning (educaciéon semi-presencial, integracion y
mezcla de clases presenciales con actividades docentes en aula virtual) Area, M. y
Adell, J. (2009)!, lo mismo sucede con el uso de los dispositivos méviles y su relacion
con el modelo de aprendizaje m-learning;

Numerosas investigaciones hacen hincapié que gracias a la utilizacion de
iPads o tablets) en los colegios, se provoca un fenémeno de nuevas formas de
interrelacién, ya que existe una combinacion de mdltiples y variados medios y de
multiples modos de comunicacién, donde es posible mezclar e interactuar con
diferentes sonidos, imagenes y app. abriendo posibilidades expresivas innovadoras y
desafiantes. Los informes que han elaborado Henry Jenkins (2006)? y Tyner (2008)3
resaltan las posibilidades enormes de practicas de conocimiento que habilitan estos

nuevos medios, por lo que los autores mencionados hablan de acciones vy

I Area, M. y Adell, J (2009): elearning: Enseiar y aprender en espacios virtuales. En J. De Pablos (Coord): Tecnologia
Educativa. La formacién del profesorado en la era de Internet. Aljibe, Malaga, pags. 391-424.

2 Jenkins, H (2006): “Confronting the Challenges of Participatory Culture: Media Education for the 21st Century”. Disponible
en el sitio web de Henry Jenkins. Disponible  h#p://bhenryjenkins.org/ 2006/ 10/ confronting the challenges of.himl!
Consultado: 01/02/2016

3 Tyner, K (2008): Comunicar. “Audiencias, intertextualidad y nueva alfabetizacion en medios”. Disponible bitp://
www.redalye.org/ articulo.oa?id=15811864013 Consultado: 01/02/2016
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procedimientos que permiten nuevas formas de interaccion con la cultura, mas
participativas, mas creativas y con apropiaciones originales.

El m-learning es una metodologia para la ensefianza y el aprendizaje que hace
uso de diversos dispositivos portatiles como los smartphones (teléfonos moviles
inteligentes), tablets, iPod, iPads, pocketPC y todo tipo de dispositivo de mano que
tenga alguna forma de conectividad inalambrica, en la actualidad estos recursos estin
abriendo nuevas posibilidades y retos en el ambito educativo, es considerada una nueva
metodologia respecto de la cual ya en 2004 el Instituto Tecnolégico de Massachusetts
(MIT) destacd que ofrecia un valor afiadido sobre cualquier modelo de aprendizaje, en
opinion de Jenkins y otros autores, los nuevos medios tecnologicos hacen que los
jovenes se vinculen al saber a través de numerosas acciones.

En este proyecto se hace hincapié en los iPads pues dentro de la eleccion
metodologica de los colegios Nazaret se ha optado por este tipo de herramienta para
realizar las practicas educativas e incorporar el modelo m-learning en un sin fin de
proyectos colaborativos e interdisciplinares. Algunas de las muchas virtudes de este
dispositivo versatil y extraordinario es que se adapta a las necesidades relacionadas con
la educacién de nuestros tiempos, ampliando los horizontes del alumnado dentro y
fuera del aula abriendo nuevas oportunidades para el aprendizaje. Si disponemos de
conexion via wi-fi permite el acceso a la red bajo demanda individualizada a la
informacién y la comunicacién, tenemos rapido acceso a las redes sociales con las que
podemos interactuar en cualquier momento, conectarnos a “iCloud” (iCloud y iCloud
Drive) para compartir de forma segura y actualizada fotografias, videos y todo tipo de
documentos; respecto a la organizaciéon dispone de calendarios, agendas y blocs de
notas sincronizados con todos nuestros equipos y diferentes aplicaciones; cuenta con
multiples app. para realizar grabaciones de sonidos, fotografias y videos ademas de
editores y app. especificas para crear y editar imagenes con calidad profesional; la
pantalla retina muestra los proyectos, presentaciones y contenidos educativos con una
nitidez extraordinaria; la camara incorporada es perfecta para hacer fotografias y
videos de los trabajos aulicos y los estudiantes pueden usar el FaceTime HD (camara
delantera y trasera para videoconferencias) y colaborar con compafieros del mismo
centro educativo o con alumnos de otros colegios. LLos iPads tienen una autonomia de
mas de 10 horas, necesaria para proyectos extensos, salidas a museos, exposiciones y

actividades especificas que requieran la utilizacion del dispositivo en plazos
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prolongados de tiempo. Gracias a iPads educacién disponemos de miles de apps
educativas, libros y cursos, lecciones interactivas, etc. incluye software disefiado a
medida que permite al profesorado organizar las clases y colaborar con los alumnos de
formas totalmente novedosas.

Estos dispositivos puedes ser utilizados de manera libre, autbnoma y creativa
en diversos proyectos colaborativos y cooperativos, aprovechados de manera individual
o grupal para trabajar en equipo junto a otros alumnos de la misma clase
compartiendo proyectos inter e intradisciplinares o colaborando en la red y
aprendiendo online junto con otros alumnos en diferentes lugares del mundo para la
adquisicion, enriquecimiento y confrontaciéon de conocimientos.

Unido a esto el m-learning puede ser una excelente metodologia para
fomentar la comunicacion y el pensamiento critico, que es el territorio imprescindible
donde acampa la esencia de la educomunicacién, éste campo de estudios
interdisciplinar y transdisciplinar “aspira a dotar a toda persona de las competencias
expresivas imprescindibles para su normal desenvolvimiento comunicativo y para el
desarrollo de su creatividad. Asimismo, ofrece los instrumentos para: comprender la
produccion social de comunicacion, saber valorar como funcionan las estructuras de
podet, cudles son las técnicas y los elementos expresivos que los medios manejan y
poder apreciar los mensajes con suficiente distanciamiento critico, minimizando los
tiesgos de manipulacién” Garcfa Matilla, A (2001)*. De alguna manera, estamos
hablando de compensar la falta de elementos que para el desarrollo de un pensamiento
critico existen en los diferentes niveles curriculares, Aparici (2010) expresa que el
movimiento educomunicativo se basa en los principios de la pedagogia critica de Paulo
Freire, quien sustentaba una corriente de pensamiento dialégico donde incluyé la
convergencia de la educacion y la comunicacion identificindolos como dos procesos

> y gracias a las nuevas metodologias

que forman parte de un mismo fenémeno
emergentes (e-learning, b-learning y m-learning) y a una buena implementacion de

acciones pedagodgica junto a las TIC's podremos mejorar, enriquecer y fortalecer las

4 Garcia Matilla, A (2001): “Educacién y comunicacion” en Escuela y Sociedad 2001. Ponencia inaugural de las Jornadas de
Formacién del  Profesorado convocadas bajo el enunciado Lenguajes, comunicacién y técnicas. Gobierno de
Cantabria, Consejerfa de Educacién y Juventud. Direccién General de Juventud.

5 Aparici, R. (2010). “Educomunicacién: mds allé del 2.0” Barcelona: Gedisa
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practicas educativas, aunando criterios y compartiendo resultados para el bien de

nuestros alumnos del presente y en pos de la educacion del futuro.

@ 1.2 Antecedentes personales e interaccion con iPads en

Infantil en mi practica docente

Hace ya muchos afios participo en formaciones y capacitaciones para aprovechar
los beneficios de las nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion (TIC's)
en el aula y fuera de ella también, no es la primera vez que implemento recursos
tecnologicos digitales en mis clases o “nuevos medios” como plantea Mizuko Ito en
Media Digital Youth Research (Kid's Informal Learming with Digital Media)®, siempre
estoy buscando diferentes materiales y herramientas para enriquecer mi practica
docente, he experimentado con ordenadores, pizarras digitales y con teléfonos
méviles, Mizuko plantea que la participacion de los docentes en la era digital significa
algo mas que ser capaz de acceder a la informacién y a la cultura en la red, en este
sentido expone que los jovenes se beneficiarian de educadores que estén mas abiertos
a formas de experimentacion y de exploracion con estos nuevos medios, en el ambito
educativo, los iPads, son herramientas de reciente incorporacion y ofrece diferentes
planteamientos pedagégico y metodoldgicos en la etapa de Infantil, estoy convencida
que a los nifios se les debe brindar continuamente recursos nuevos, entretenidos y
divergentes para potenciar la sensibilizacion, la percepcidn, la expresion y de esta
manera poder favorecer la creatividad y de alguna manera también fomentar su
desarrollo integral. Viktor Lowenfeld el investigador mas influyente de las didacticas
de las artes, hace una reflexiéon continua respecto al proceso del desarrollo artisticos en
nifios pequefios, realiza un enfoque sumamente interesante junto con W. Lambert en
relacién a la incorporacién de “nuevos materiales” para ser utilizados en la etapa de
infantil, ..“Cualquier nuevo material debe ser analizado cuidadosamente para
asegurarse de que puede realmente impulsar el desarrollo natural del nifio; no hay que
desperdiciar la ocasién de que el nifio adquiera control sobre lo que maneja; por el

contrario, hay que favorecer su propia expresién creadora” Lowenfeld y Lambert

¢ Digital Youth Research Kids' Informal Learning with Digital Media (s.f). Final report on onr project findings. Disponible h#tp:
g g g 74 Pro 8. P
outh.ischool.berkeley.edn/ Consultado 20/04/2016
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(1980)7, como profesora de artes e investigadora de recutsos creativos en la etapa de
Infantil, he visto como los iPads (o cualquier Tablets) y méviles inteligentes estin
ganando campo de accién (ludica-educativa) entre los nifios muy pequefios dentro de
su entorno familiar y cada vez mas dentro del ambito escolar, podemos decir entonces
que éstos recursos representan actualmente un desafio potencial, una nueva
herramienta de consumo, de interacciéon y de aprendizaje, por lo que el sector
educativo puede favorecer su incorporaciéon en el entorno aulico favoreciendo su

implementacién en proyectos educativos.

Actualmente imparto clases de “Atelier” en el Colegio Nazaret de Los Realejos®,
exactamente desde el afio 2004, pero antes de esta fecha tenfa muy buenas referencias
de los colegios Nazaret porque en Infantil trabajan con una metodologia similar a una
localidad de Ttalia (Reggio Emilia)® famosa por implementar y potenciar las
inteligencias multiples en todos sus colegios, propiciando situaciones reales de
aprendizaje para que los nifios experimenten a través del arte fomentando el
aprendizaje por medio de la observaciéon para, finalmente, poder desarrollar sus
propios proyectos ctreativos.

El Atelier es un laboratorio de creaciéon y experimentacion artistica donde los
elementos son vistos como lenguajes de comunicacién y expresion, se trabaja con
diferentes materiales, texturas y técnicas, y se ofrece al alumnado de Infantil diversas
posibilidades para que puedan expresarse libremente desarrollando su capacidad
creativa, potenciando el interés artistico e incentivando la imaginaciéon a través de
experiencias de percepcion y sensibilizacion. Se utilizan todo tipo de materiales,
herramientas y recursos (recursos materiales, mecanicos-manuales, tecnolégicos-
analogicos y recursos digitales).

En mi recorrido como profesora de artes he pasado por muchas etapas,
procesos y cambios a la hora de enfocar mi practica docente, he utilizado y utilizo un
sin fin de recursos, materiales y herramientas para encaminar de una manera divergente

el hecho artistico con nifios pequenos, es por ello que cualquier “material” (una

" Lowenfwld, V. y Lambert, W. (1980): “Desarrollo de la capacidad creadora”. Buenos Aires, Kapelusz
8 También imparto Atelier en el Colegio Santo Domingo de la localidad de Guimar en Tenerife.

? Metodologia Reggio Emilia b#tp:/ [ www.enbuenasmanos.conr/ metodologia-reggio-emilia
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aspiradora, una esponja, una pizarra digital, una batidora, un retroproyector, un
pulverizador, una maquina de hacer puré, harina, colorante de tarta, etc) se puede
convertir en un excelente recursos artistico.

En el afio 2012 tuve la posibilidad de experimentar con los iPads para ser
utilizados y probados en mis clases de artes, fue una experiencia innovadora,
gratificante, sorprendente y llena de magia, a partir de ese momento incorporé los
iPads y multitud de app. en mis clases de Atelier. En ese momento los dispositivos
fueron concedidos en préstamo al colegio por una empresa (Apple reseller), todos los
profesores de la etapa de Infantil (tutores y especialistas) creamos un proyecto
especifico que fuimos alimentando y organizando en un documento de Google
Drive!?, la experiencia con los dispositivos se llevé a cabo en Mayo de 2012!] a partir
de esta primera experiencia y al ver los beneficios y las potencialidades que tenfan
dichos dispositivos los incorporé a mi practica de Atelier (a partir de esta y de otras
experiencias realizadas por mas profesores, el colegio adquirié una partida de
dispositivos moéviles para ser utilizados en las actividades del aula y en los proyectos
interdisciplinares).

Paulatinamente fui incorporando la metodologia m-learning y he realizado otras
muchas experiencias artisticas con los nifios de Infantil, innovando y probando los
iPads con una gran variedad de aplicaciones visuales y sonoras. A modo de ejemplo
puedo mencionar el proyecto “iPads en Infantl”!? fue una propuesta educativa
inmersa en el “Proyecto interdisciplinar del Universo” que incorporaba dispositivos
méviles con GPS para trabajar sobre el territorio, en las clases y fuera de ella (patio del
colegio), en grupos y colaborativamente con nifios de 5 afios. Para dicho fin
trabajamos con app. que permitieron crear itinerarios, escenarios y experiencias
educativas basados en la geolocalizaciéon y app. que posibilitaban la interpretacion y
decodificacion de codigos Q.R. Incorporamos la metodologfa m-learning al proyecto

del universo y como punto de partida utilizamos la app. Eduloc!? para localizar en un
y p p pp p

v Para visualizar el Proyecto compartido en Google Drive acceder a este vinculo b#zps:// docs.google.com/ document/ d,
16pKol gflEKoSjiPhHQ0g0Y TOmalNv35y7hY mY 04 Xre/ editZusp=sharing

1t Para visualizar la totalidad del proyecto con documentos, fotografias, videos y explicaciones acceder a este vinculo
bttp:/ [ clothi.wisc.com/ proyectoipad

12 Para visitar uno de los proyectos utilizando la metodologia m-learning en Atelier (con iPads y méviles inteligentes)
acceder al siguiente enlace A#p:/ /[ www.wix.com/ clothi/ ipadeninfantil

15 Para visitar la pagina de Eduloc accede a este enlace b##p:/ /wwsw.eduloc.net/ es
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patio del colegio una respuesta planteada en la clase, seguidamente utilizamos otro
dispositivo mévil (smartphone) para “leer” un cédigo QR donde hallamos la respuesta
previamente planteada, luego de haber verificado la respuesta en el moévil, con la
lectura del QR, pasamos a la siguiente app. para iPad que trabajamos de manera
colaborativo en grupos reducidos en las mesas, también fomentamos la
psicomotricidad fina y la coordinacién motriz-visual con un juego llamado
DoodleGeddon, ademas despertamos la imaginacion y la creatividad para luego
plasmatla en un dibujo (alrededor del iPad). Alternativamente 1@s nifi@s dibujaron de
manera grupal y colaborativa el sistema solar y naves espaciales sobre un soporte de
cartulina, en este proyecto se puede apreciar lo importante de trabajar en la etapa de
Infantil con mas de un recursos, dandole a los alumnos una gran variedad de medios
para enriquecer su aprendizaje.

En las interacciones con el recurso (iPad) en mis clases he notado también como
a lo largo de la utilizacion de los mismos, los nifios van adquiriendo diferentes
competencias digitales, manejo tactil, autonomia personal, organizaciéon grupal, mejor
manejo de la competencia espacial, etc. Por todo ello considero que los iPads tienen

muchas ventajas y pueden ser utilizados en entornos educativos en actividades variadas

y diversas.

No puedo dejar de mencionar que antes de la existencia de estos recursos “o
medios”, en mis clases de Atelier (seguramente en muchas otras clases de artes) los
nifios disfrutaban y seguiran disfrutando de otros recursos que no son digitales,
obviamente en las didacticas de las arte no se suplanta un recurso no tecnolégico
por otro tecnoldgico, por el contrario, se amplia el repertorio y las posibilidades en las
cantidades de materiales y herramientas para ser utilizados como vehiculo de
experimentacion en el arte, desde mi practica docente intento comprender las
transformaciones tecnoldgicas, culturales y cognitivas que hemos vivido en las dltimas
afios en los colegios, en mis clases propongo contextos donde las tecnologfas son un
medio y no un fin en si mismas, realizo una “convergencia de medios” comprendido
como un sistema de unién entre diferentes recursos (tecnolégicos y no tecnolégicos) o
“nuevos medios” y “antiguos medios” que pueden interactuar entre si, sin remplazarse,
adaptandose e integrandose dependiendo de los objetivos de las actividades, de los

proyectos y los intereses de los alumnos. El ejemplo mas concreto donde puede
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apreciarse la incorporacién de diferentes recursos, podemos vetlo en el siguiente video
donde alumnos de Primero tienen su primer contacto con una maquina de escribir
“antigua” inmersos en el Proyecto educativo sobre inventos y maquinarias “3...2...1
Eureka” en el Colegio Nazaret de los Realejos en marzo-abril de 201614, entre las
actividades planteadas, se les brindé al alumnado la posibilidad de utilizar muchos
recursos a lo largo del proyecto, interactuando no sélo con iPads-pizarra digital y otros
medios digitales, sino también experimentando con materiales y herramientas de otros
tiempos.

Particularmente en este entorno educativo donde imparto las clases de Atelier
hay un ambiente de indagacion, de exploracion, cuestionamiento y reflexiéon sobre
como los ni@s interactian con los iPads y otros medios en diferentes actividades, en
cuanto a la utilizaciéon de recursos tecnolégicos digitales y respecto a los entornos
digitales, Caballero (2009)!> sugiere otras comprensiones sobre la circulacién de
conocimiento, la apropiacién del aprendizaje, la participacion y la interaccion entre los
sujetos en entornos de aprendizaje. En el actual discurso educativo, se habla
constantemente de la participaciéon activa y constructiva del estudiante, Stella
Vosniadou (2006)'° plantea que el docente debe crear ambientes de aprendizaje
interesantes y desafiantes que alienten la participacion activa del alumnado y sugiere un
cambio en los procesos de enseflanza-aprendizaje, privilegiando el papel del estudiante,
poniendo el enfoque en el pensamiento y la comprension mas que en la

memorizacion.

Como cada colegio es un micro mundo decido investigar no sélo sobre mi
propia practica docente y el impacto de los iPads con mis alumnos en las clases de

Atelier!” y asi poder hacer una comparacion y confrontacion con las realidades de otro

colegio respecto al uso de la herramienta y la metodologia m-learning,

4 Para visualizar el video de 1@s alumn@s esctibiendo a maquina h#tps:/ [/ wwm.facebook.com/ AtelierdeClothi/ videos

659932284146248/

15 Caballero, L. (2009) “Trinsito digital en el dmbito educativo”. Revista Iberoamericana de Educacién, 48 (6), 1-13. Centro de
Investigaciones Educativas, Universidad Central de Venezuela. Disponible Ab#p://www.rieoci.org/ delostectores/ 2677 Caballerov2.pdf
Consultado: 28/01/2016

16 Vosniadou, S. (2006) “Cémo aprenden los ninos”. Setie de cuadernillos publicados por el IBE en colaboracién con la Academia
Internacional de Educacion (IAE) Disponible bttp://wwmw.ibe.unesco.org/ es/ document/ how-children-learn-educational-practices-7
Consultado: 27/04/2016

17 Para visitar el Facebook de Atelier recopilacion de todas las actividades. Disponible wwm. facebook.com/ AtelierdeClothi
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@ 1.3 Metodologias utilizadas en la etapa de Educacion Infantil

en los Colegios Nazaret

La segunda etapa de Infantil (de 3 a 6 afios) de los colegios Nazaret Los
Realejos!® y  Collegi Mare de Déu dels Angels de Barcelona!® son los dos colegios
seleccionados para el siguiente proyecto de investigacion, el primero esta ubicado en la
localidad de Los Realejos provincia de Tenerife en las Islas Canarias, el segundo se
sitda en el barrio de La Sagrera en Barcelona. Dichos centros educativos pertenecen a
la congregacion Misioneras Hijas de la Sagrada Familia de Nazaret.

Desde hace mas de 70 afios vienen desarrollando una pedagogia que parte de
la iniciativa de su Fundador, paulatinamente se fueron incorporando diferentes
metodologias basadas en grandes pedagogos y pensadores, uno de los objetivos de
estos centros es “ayudar a nifios y jévenes a sacar lo mejor de si mismos mediante una
educacién integral de calidad” Montserrat Del Pozo (2009)2°.

El objetivo primordial es situar al alumnado como protagonistas de su propio
aprendizaje, ademas se transforma el rol del profesor en gufa para acompafiar a los
alumnos en su desarrollo educativo, fomentan la responsabilidad y autonomia
favoreciendo la superacion personal y el trabajo en equipo, involucran a las familias en
el proyecto educativo de una forma activa, ensefian y aprenden en comunidad
realizando proyectos sociales e interdisciplinarios haciendo participes a la poblaciéon en
dichos proyectos.

Se implementan metodologias creativas como el Ludiletras que es un
programa de lectoescritura creativa cuyo objetivo es el desarrollo neurolégico de los
nifios de 3 a 6 afios. El programa valora especialmente el lenguaje como instrumento
de comunicacion oral y escrita, de representacion y de comprension de la realidad, de
construccién del conocimiento y de autorregulacion del pensamiento, de las
emociones y de la conducta. El EntusiasMAT es un programa didactico-pedagogico
para nifios a partir de los 3 afios basado en las Inteligencias Multiples que permite

trabajar las matematicas de una manera divergente, contextualizada y adaptada a la

18 Web del colegio Nazaret Los Realejos bizp:/ [ www.nazaretrealejos.org

19Web del Col.legi Mare de Déu dels f\ngcls bttp:/ [ www.mdangels.org/ joomla

20 Del Pozo, M (2009) “Aprendizaje Inteligente”. Editotial tekman Books.
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realidad de los alumnos. Dentro de este ambiente donde se reconocen, valoran y
potencian todas las inteligencias y se ofrecen oportunidades para desarrollatlas, los
alumnos aplican los conocimientos y destrezas adquiridas en proyectos innovadores.

En este contexto es imprescindible y necesaria una metodologia centrada en
el alumnado, entre las muchas metodologias interactivas que ofrece la investigaciéon en
la actualidad, los colegios Nazaret optan por un aprendizaje basado en proyectos?!
integrando la tecnologia en sus aulas a través de multiples medios, herramientas
digitales y la implementacion de los iPads y otros dispositivos moviles en diferentes
proyectos y metodologia m-learning desde la etapa de Infantil.

El esfuerzo de esta comunidad educativa ha cambiado un modelo de escuela

basandose en diferentes y variados pilares que explicaré en el siguiente apartado.

@ 1.3.1 Caracteristicas metodoldgicas en la etapa de Infantil en los
Colegios Nazaret

El segundo ciclo de la etapa de Infantil comprendida entre los 3 a 6 afios de
edad abarca una etapa donde se promueve el desarrollo de las Inteligencias Multiples
de Howard Gardner??, enunciaré diferentes Pricticas Pedagdgicas utilizadas en la etapa
de Educacion Infantil que conforman una parte importante del cambio metodologico
realizado en los colegios Nazaret.

Cultura del pensamiento: Fomentando y wvalorando el pensamiento
individual y grupal, promoviéndolo de forma activa como parte de las experiencias
habituales y cotidianas dentro del grupo de alumnos, creando ademas entre los
mismos, una predisposicion al pensamiento creativo y divergente. LLa metacognicion
(manera de aprender a razonar sobre el propio razonamiento) juega un papel muy
importante ya que se invita al alumno a reflexionar sobre su propio pensamiento, es
sabido que con el simple hecho de realizar tareas que requieren usar el pensamiento no
necesariamente se obtiene como resultado que los alumnos piensen, es necesario
ensenarles a utilizar una serie de habilidades y destrezas para conseguir este fin. Es por

esta razén que estan integradas dentro del curriculum las destrezas y rutinas de

2 Aprendizaje basado en proyectos. (2016, 1 de abril). Wikipedia, La enciclopedia libre. Fecha de consulta: 11:56, abril
20, 2016 desde https:/ / es.wikipedia.org/ wiki/ Aprendizaje basado_en_proyectos

22 Gardner, H (2001) Estructuras de la Mente. “T.a Teoria de 1as Inteligencias Miiltiples”. Colombia. Fondo de Cultura
Econémica Ltda. Disponible bzp:/ / educreate.iacat.conr/ Maestros/ Howard Gardner - Estructuras_de la_mente.pdf



https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje_basado_en_proyectos
https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje_basado_en_proyectos
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pensamiento 2 propuestas por  David Perkins y Robert Swartz “rutinas de
pensamiento” y el “pensamiento critico y creativo” para llegar al pensamiento eficaz
que es la ...“aplicacion competente y estratégica de destrezas de pensamiento y habitos
de la mente productivos que nos permiten llevar a cabo actos meditados de
pensamientos, como tomar decisiones, argumentar y otras acciones analiticas, creativas
o criticas. Los individuos que son capaces de pensar con eficiencia pueden emplear, y
de hecho emplean, esas destrezas y habitos por iniciativa propia, y son capaces de
monitorizar su uso cuando les hace falta. El pensamiento eficaz puede ayudarnos a
alcanzar los mas altos niveles en nuestro anhelo de conocer y comprender el mundo
que nos rodea, asi como de actuar con sensatez, apoyandonos en ese conocimiento y
esa comprension” Swartz, R; Costa, A; Beyer, B; Reagan, R y Kallick, B (2013)%
Aprendizaje cooperativo: En la etapa de Infantil también se adaptan los

contenidos del curriculum para trabajar por proyectos interdisciplinares, para ello se

fomenta el aprendizaje cooperativo ... “el empleo didactico de grupos reducidos en los
que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los
demids” planteado de esta manera por los hermanos Johnson, D y Johnson, R (1999)2.
entre las metodologias cooperativas podemos mencionar también el “Design
Thinking” en lugar de ensefiar a resolver cuestiones que los docentes llevan al aula,
propone que sean los alumnos quienes detecten problemas que merece la pena
abordar y solucionar de forma grupal. Se trata de acercarles a un tema desde distintas
perspectivas y con distintos recursos para estimular su curiosidad y animarles a
plantearse preguntas que detivan en lineas de investigacion creativa.?

Educacién artistica: Desde muy pequefios en los colegios Nazaret se
integra el arte al alumnado en los diferentes proyectos de etapas, fomentando el

pensamiento artistico y pensamiento visual, se llega al hecho artistico desde un sin fin

de metodologfas, herramientas, recursos y propuestas innovadoras y creativas. Creando

23 Destrezas de pensamiento. Disponible Attps:/ / thinkingforthechange.wordpress.com/ destrezas-de-pensamiento

24 Swartz, R; Costa, A; Beyer, B; Reagan, R y Kallick, B (2013) “E/ aprendizaje basado en el pensamiento”. Madrid, SM.

% Johnson, D W Johnson, R T y Holube E | (1999) “E/ aprendizaje cooperativo en el anla”. Buenos Aires. Editorial
Paidos.

26 Sanchez Izuel, M (2015) “Design thinking en las anlas” Cuadernos de pedagogia, ISSN 0210-0630, N° 453, 2015,
pags. 34-37.
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un entorno visual y sonoro rico, poniéndolos en contacto con diversas manifestaciones
artisticas (pintura, escultura, instalaciones, musica, danza, etc).

Desde el Atelier, propiciando laboratorios de creacion artistica, respetando y
dandole la importancia que se merece tanto al proceso como a los resultados de las
creaciones de todos los alumnos, para ello se realizan exposiciones puntuales a lo largo
del curso escolar, en donde los alumnos son los responsables de la ejecuciéon y muchas
veces de la exposicion de las obras en las paredes, cristales, techos, suelos, etc. y el fin
de todo este proceso es que las “paredes hablen” y contengan la esencia de los
proyectos de la etapa.

Ademas de los temas expuestos, los colegios Nazaret cuidan con especial
interés la puesta en escena todos los anos por parte de los alumnos de un Musical que
favorece la Educacion Artistica.

Proyectos: Proyectos de comprension, proyectos incorporando todas las
inteligencias multiples, proyectos de investigacion y proyectos colaborativos especificos
que cambian afio a afio, involucrando en un mismo proyecto toda la etapa de Infantil,
realizando una organizaciéon impresionante para integrar en un mismo grupo
colaborativo nifios de 3-4 y 5 afios.

Evaluacion: Adaptar a la etapa de Infantil el nuevo paradigma que el alumno
es protagonista de su propio aprendizaje, ha llevado a aplicar un nuevo tipo de
evaluacion basado en evidencias. Se utilizan diferentes instrumentos de evaluacion
continua, registros de observaciones, etc.

Se opta por la implementaciéon del Portfolio Digital del alumno, proceso
multidimensional que agrupan evidencias para ilustrar logros, esfuerzos y progresos de
los alumnos de manera digital (textos-videos-fotografias y audio de cada alumno en
toda la etapa de infantil). En etapas avanzadas (ESO y Bachiller) los alumnos crean su
propio e-portfolio como proceso autoevaluativo, Dominguez Figaredo, D (2009)%
plantea que... “el uso eficaz de e-portfolios implica y exige un cambio pedagogico en

la practica y la organizacion institucional”.

27 Dominguez Figaredo, D. (2009) “Tendencias en Educacién a Distancia”. Escenatios de Innovacién e Investigacion
Educativa. Madrid, Universitas, 319-331. Disponible = SSRN:  j#tp:/ /ssrn.com/ abstract=2813329 Consultado:
20/07/2016
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Las rubricas de evaluacion se disefian para que el alumno pueda ser evaluado
de manera objetiva y coherente, el objetivo es dar un feedback informativo sobre el

desarrollo de su trabajo durante todo el proceso evaluativo.

©® 1.3.2 Caracteristicas y perfil del docente en los Colegios Nazaret
El papel del docente dentro de esta comunidad educativa es de guifa y
acompafiante, inmersos en un clima de creaciéon e innovacion el docente tiene que
sentir la necesidad de enriquecer cada dia sus competencias profesionales, se favorece
una formacién continua; jornadas, congresos, cursos presenciales, cursos on-line y
formaciones variadas atendiendo a la demanda educativa; dando lugar a la reflexion de
sus pensamientos, provocando cambios en las acciones y en su practica docente.
Desde hace tres afios cada profesor de todas las etapas realiza su Portfolio
Docente?®, resumen de las fortalezas y mayores logros adquitidas en cada afio,

incluyendo evidencias, documentacién e informacién tal y como se hace para

documentar cualquier trabajo de investigacion.

28 Mi Portfolio Docente https:/ / issus.com/ clothi/ docs/ portfolio_clothi 2014
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@ 2.1 Conceptos claves y antecedentes tedricos

El vertiginoso avance de los dispositivos digitales moviles en el mundo que
nos rodea ha hecho repensar de alguna manera nuestra practica docente y darle a estos
recursos TIC’s el espacio apropiado dentro del ambito escolar incorporandolo
paulatinamente en proyectos y actividades educativas, también es verdad que aun
existen muchisimos centros de enseflanza que reniegan de su potencial didactico
prohibiendo su uso entre el alumnado y su profesorado, pero ya es una realidad que la
metodologia m-learning se ha introducido en muchos entornos educativos
potenciando y enriqueciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje, abriendo nuevas

posibilidades, retos y desafios en el ambito escolar.

® 2.1.1 Definiciones conceptuales

Para hacer mas fluida la lectura voy a aclarar y definir algunos conceptos
relacionados con el ecosistema m-learning y con aspectos pedagdgicos, digitales y
metodologicos que trataré en este documento. Algunos términos secundatios
expuestos dentro de las definiciones primordiales tendran incorporado un
hipervinculo (explicativo) para ser enlazado de manera externa a una pagina web.

A continuaciéon expondré de manera ordenada y alfabética los términos,
explicaré de manera detallada pero sintética los siguientes conceptos basicos que
estaran presentes a lo largo del Proyecto de Investigacion (app - atelier - codigo QR -
digital - dispositivo moévil - divergente (pensamiento) - e-learning - iCloud - interfaz
tactil - Pad - m-learning - multimedia - pocketPC - psicomotricidad fina - recursos

tecnologicos y digitales - smartphon - TICs.

App: Una app. es un programa que se instala en un dispositivo mévil (ya sea
teléfono de ultima generacioén o tableta) que se puede integrar a las caracteristicas del
gadget, como su camara o sistema de posicionamiento global (GPS).

Ademas se puede actualizar para afiadirle nuevas caracteristicas con el paso

del tiempo.


http://es.wikipedia.org/wiki/Gadget
http://es.wikipedia.org/wiki/Gadget

) i, o NS o 284 )
0 /ﬁ,\\ R

moioaroeta J) - Lopnngon AN meey aresna ==z 558 0N 3

Las aplicaciones proveen acceso instantaineo a un contenido sin tener que
buscarlo en Internet y una vez instaladas, generalmente se puede acceder a ellas sin

necesidad de una conexion a la red.

Atelier: Taller de experimentaciéon y creaciéon artistica impartida a nifios
pequefios en los colegios Nazaret.

Es un laboratorio de creaciéon y experimentacion artistica donde los
materiales son vistos como lenguajes de comunicacion y expresion, se trabaja con
diferentes materiales, texturas y técnicas, y se ofrece a l@s alumn@s diversas
posibilidades para que puedan expresarse libremente desarrollando su capacidad
creativa, potenciando el interés artistico e incentivando la imaginacion a través de
experiencias de percepcion y sensibilizacion. Se utilizan todo tipo de materiales,
herramientas y recursos (recursos materiales, mecanicos-manuales, tecnolégicos-

analogicos y recursos digitales).

Codigo QR: Un cédigo QR (del inglés Quick Response code, "codigo de
respuesta rapida") es un médulo para almacenar informacién en una matriz de puntos
o en un codigo de barras bidimensional. Fue creado en 1994 por la compafifa japonesa
subsidiaria de Toyota. Presenta tres cuadrados en las esquinas que permiten detectar la

posicion del codigo al lector.??

Competencia digital: Esta competencia consiste en incorporar diferentes
habilidades, que van desde el acceso a la informacién hasta su transmision en distintos
soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién de las tecnologias de la informacion

y la comunicacién como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

Dispositivos moéviles: Un dispositivo mévil es un aparato de un tamafio
pequeno, con algunas capacidades de procesamiento, con conexién permanente O
intermitente a una red, con memoria limitada, que ha sido diseflado especificamente

para una funcién.

Hoy en dfa podemos encontrar una multitud de dispositivos moéviles, donde

2 Codigo QR. (2016, 17 de junio). Wikipedia, 1.a enciclopedia libre. Fecha de consulta: 11:36, julio 5, 2016 desde
bttps:/ [ es.wikipedia.org/ w/ index.php2title=C%C3%B3digo QR 0ldid=91752139.



https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_de_barras
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_de_barras
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=C%C3%B3digo_QR&oldid=91752139.
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=C%C3%B3digo_QR&oldid=91752139.
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los teléfonos moviles y las tabletas son los tipos de dispositivos mas utilizados y
conocidos en la actualidad, los que ofrecen mayor variedad de aplicaciones multimedia

y los que mas posibilidades de evolucion presentan en este sentido.

Divergente (pensamiento): Aquel pensamiento que elabora criterios de
originalidad, inventiva y flexibilidad.

El pensamiento divergente es un proceso de pensamiento o método utilizado
para generar ideas creativas mediante la exploracién de muchas posibles soluciones™.

A través del pensamiento divergente, la creatividad puede plasmarse tanto en
la invencién o descubrimiento de objetos y/o técnicas, en la capacidad para encontrar

nuevas soluciones modificando los habituales planteamientos o puntos de vista; o en la

posibilidad de renovar antiguos esquemas o pautas.

e-learning: El e-learning es el aprendizaje electrénico. Educacion a distancia
virtualizada gracias a medios electrénicos.

Se denomina aprendizaje electrénico (conocido también por el anglicismo
e-learning) a la educacion a distancia completamente virtualizada a través de los nuevos
canales electronicos (las nuevas redes de comunicacién, en especial Internet),
utilizando para ello herramientas o aplicaciones de hipertexto (correo electrénico,
paginas web, foros de discusién, mensajerfa instantanea, plataformas de formacién que
aunan varios de los anteriores ejemplos de aplicaciones, etc.) como soporte de los

procesos de enseflanza-aprendizaje.’!

iCloud: Es un complejo sistema de almacenamiento en la nube que pretende
dar acceso a la informaciéon que hay almacenada online a través de todos los
dispositivos apple. Se pueden descargar canciones desde el ordenador y estas quedarin
guardadas en iCloud para que posteriormente puedan ser escuchadas desde el iPhone,

iPad o iPod Touch, por ejemplo. Lo mismo ocurrira con las fotos, las aplicaciones, el

30 Pensamiento divergente. (2016, 15 de abril). Wikipedia, La enciclopedia libre. Fecha de consulta: 11:42, abril 20, 2016
desde bttps:/ [ es.wikipedia.org/ wiki/ Pensamiento _divergente

31 Aprendizaje electronico. (2016, 3 de abril). Wikipedia, La enciclopedia libre. Fecha de consulta: 11:45, abril 22, 2016
desde bttps:/ [ es.wikipedia.org/ wiki/ Aprendizaje electrYoC3%B3nico



http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1gina_web
http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1gina_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Foro_(Internet)
http://es.wikipedia.org/wiki/Foro_(Internet)
https://es.wikipedia.org/wiki/Pensamiento_divergente
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correo electronico, los calendarios, etcétera. Los contenidos se guardan solos,

sincronizados y automaticamente con conexion wi-fi.

Interfaz tactil: La interfaz tactil de usuario, conocida también como TUI
(del inglés Touch User Interface) es una interfaz de usuario que permite la
comunicacién entre un usuario y un dispositivo electronico mediante el sentido del

tacto a través de una pantalla sensible.?

iPad: Es una linea de tabletas disefiadas y comercializadas por Apple Inc. La
primera generacion fue anunciada el dfa 27 de enero de 2010, mientras que el 2 de
marzo de 2011 (4ltima presentacion de Steve Jobs) apareci6 la segunda generacion. Se
sitia en una categorfa entre un "teléfono inteligente" (swartphone) y una computadora
portatil, enfocado mas al acceso que a la creacion de aplicaciones y temas. Una tableta
(del Inglés: tablet o tablet computer) es una computadora portatil de mayor tamafio que un
teléfono inteligente o una agenda electronica de bolsillo (PDA), integrado en una
pantalla tactil (sencilla o multitactil) con la que se interactiia primariamente con los
dedos o una pluma stylus (pasiva o activa), sin necesidad de teclado fisico ni ratén. Estos
ultimos se ven reemplazados por un teclado virtual.

El iPad ha sido disefiado para que las personas realicen una serie de tareas de
una forma mucho mejor que con los demas dispositivos, particularmente: navegar por
internet, leer el correo electronico, ver videos y fotos, leer libros electrénicos y
gestionar contactos y calendarios. Pero ademas, puede utilizar las mismas aplicaciones
que el iPhone y muchas mas que se desarrollaran préximamente.

Entre ellas, la suite de ofimatica de Apple iWork, que incluye procesador/

maquetador de textos, presentaciones y hoja de calculo.

m-learning: El m-learning es una metodologia para la ensefianza y el

aprendizaje que hace uso de todo tipo de dispositivos méviles y portatiles.

Multimedia: El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier

objeto o sistema que utiliza multiples medios de expresion fisicos o digitales para

32 Interfaz tctil de usuario. (2016, 1 de abril). Wikipedia, 1.a enciclopedia libre. Fecha de consulta: 10:03, abril 28, 2016
desde bttps:/ [ es.wikipedia.org/ wiki/ Interfaz_t%C3%Alctil_de usuario



http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Pantalla_t%C3%A1ctil
http://es.wikipedia.org/wiki/Pantalla_t%C3%A1ctil
https://es.wikipedia.org/wiki/Apple_Inc.
https://es.wikipedia.org/wiki/Apple_Inc.
https://es.wikipedia.org/wiki/Steve_Jobs
https://es.wikipedia.org/wiki/Steve_Jobs
https://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fono_inteligente
https://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fono_inteligente
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora_port%C3%A1til
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora_port%C3%A1til
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora_port%C3%A1til
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora_port%C3%A1til
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_t%C3%A1ctil_de_usuario
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_t%C3%A1ctil_de_usuario

N _/\ —

MQ{OdOLOQIQ LQQPHIHQ Qﬂ lﬂn[QﬂJclL\hﬂLlslﬁ Y compaRava | e ) O g

presentar o comunicar informaciéon. De alli la expresiéon multimedios, los medios
pueden ser variados, desde texto e imagenes, hasta animacién, sonido, video, etc.
También se puede calificar como multimedia a los medios electronicos u otros medios
que permiten almacenar y presentar contenido multimedia. Multimedia es similar al
empleo tradicional de medios mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance mas
amplio.

Se habla de multimedia interactiva cuando el usuario tiene libre control sobre
la presentaciéon de los contenidos, acerca de qué es lo que desea ver y cuando; a
diferencia de una presentacion directa, en la que es forzado a visualizar contenido en

un orden predeterminado?.

PocketPC: es un ordenador de bolsillo, también llamado PDA (Personal
Digital Assistant). Se trata de un pequefio ordenador, disefiado para ocupar el minimo
espacio y ser facilmente transportable que ejecuta el sistema operativo Windows CE o
Windows Mobile de Microsoft entre otros, el cual le proporciona capacidades similares

a los PC de escritorio®®.

Psicomotricidad fina: La psicomotricidad fina comprende todas aquellas
actividades del nifio que necesitan de una precision y un elevado nivel de coordinacion.
Implica también un elevado nivel de maduraciéon y un largo aprendizaje para la
adquisicion plena de cada uno de sus aspectos, ya que hay diferentes niveles de

dificultad y precision.

Recursos tecnolégicos y digitales: La tecnologia digital nos permite
transformar la realidad captada en cédigo binario, las tecnologias digitales esta basada
en la l6gica binaria. Ejemplos de recursos tecnolégicos digitales serfan, pizarra digital,
ipads, ordenadores, teléfonos de dltima generacion, camaras fotograficas y de video

digitales, app. especificas, etc.

33 Multimedia. (2016, 10 de abril). Wikipedia, 1.a enciclopedia libre. Fecha de consulta: 12:08, abril 20, 2016 desde
bttps:/ [ es.wikipedia.org/ wiki/ Multimedia

3 Pocket PC. (2013, 19 de diciembre). Wikipedia, La enciclopedia libre. Fecha de consulta: 10:58, julio 4, 2016 desde
bttps:/ [ es.wikipedia.org/ wiki/ Pocket PC
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Smartphon: Un teléfono inteligente (swartphone en inglés) es un teléfono
mévil construido sobre una plataforma informatica movil, con una mayor capacidad
de almacenar datos y realizar actividades semejantes a una mini computadora y
conectividad que un teléfono movil convencional. El término «inteligente» hace
referencia a la capacidad de usarse como un ordenador de bolsillo, llegando incluso a
remplazar a un ordenador personal en algunos casos.

Generalmente los teléfonos con pantallas tactiles son los llamados "teléfonos
inteligentes", pero el completo soporte al correo electrénico parece ser una
caracteristica indispensable encontrada en todos los modelos existentes y anunciados
desde 2007. Casi todos los teléfonos inteligentes también permiten al usuario instalar
programas adicionales, normalmente inclusive desde terceros —hecho que dota a estos
teléfonos de muchisimas aplicaciones en diferentes terrenos—, pero algunos
vendedores gustan de tildar a sus teléfonos como inteligentes aun cuando no tienen
esa caracteristica.

Entre otras caracteristicas comunes esta la funcion multitarea, el acceso a
Internet via WiFi o red 3G, funcién multimedia (camara y reproductor de videos/
mp3), a los programas de agenda, administraciéon de contactos, acelerometros, GPS y
algunos programas de navegacion asi como ocasionalmente la habilidad de leer

documentos de negocios en variedad de formatos como PDF y Microsoft Office.%

TICS: Las tecnologias de la informacién y la comunicacidon, son todas
aquellas, actividades, herramientas y programas que tratan, administran, transmiten y

comparten la informacién mediante soportes tecnolégicos.

®212 Significado y resignificado de la metodologia m-learning
Podemos encontrar muchisimas definiciones desgranando el significado en

torno al concepto de m-learning como encontramos en el articulo “Mobile Learning:

6

aproximacién conceptual y practicas colaborativas emergentes™® en él se expone

respecto a esta metodologia ...“Mobile Learning para la distribucién de contenidos

35 Teléfono inteligente. (2016, 5 de abril). Wikipedia, La enciclopedia libre. Fecha de consulta: 12:46, abril 28, 2016
desde bttps:/ [ es.wikipedia.org/ wiki/ Tel%oC3%A9fono_inteligente

3 Camacho Marti, M (2011) “Mobile Learning: aproximacién conceptual y pricticas colaborativas emergentes”. UT. Revista de Ciéncies de
I’Educacié Desembre 2011. Pag, 43-50 ISSN 1135-1438 Disponible A#p:/ / revistes.urv.cat/ index.php/ nte/ article/ view/ 613/ 592
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(Bradley et al, 2009; Muyinda, Lubega & Lynch 2010), como facilitador de procesos
reflexivos, (Cotlett et al, 2005.), como base para desarrollar e implementar juegos
moviles basados en el aprendizaje (Mitchell, Millwood y Fallenboeck, 2006). Autores
como (Cochrane y Bateman, 2010;. Safran et al, 2010) hablan de una Web 2.0 moévil,
aunque cabe destacar y hacer hincapié en el hecho que el beneficio del aprendizaje
movil esta dado por la portabilidad, flexibilidad y el contexto de las tecnologias
moviles, lo que permite el aprendizaje, promover la colaboraciéon y fomentar el
aprendizaje auténomo para toda la vida (Naismith et al, 2004 Traxler, 2009, Dyson et
al, 2008)”... Finalmente, la iniciativa MoLeNET (2009) describe Mobile Learning “el
aprendizaje moévil puede ser ampliamente definido como la explotacion de tecnologias
ubicuas de mano, junto con las redes de teléfonos inalambricos y moviles, para
facilitar, apoyar, mejorar y ampliar el alcance de la ensefianza y el aprendizaje” creo que
estas dos ultimas definiciones son las que mas se acercan al concepto de m-learning
dentro del dmbito educativo en donde estoy sumergida, Marcello Rinaldi (2012)%7
ademas destacaba que “el aprendizaje a través de movil se esta convirtiendo en
algo que marcara tendencia en poco tiempo, al igual que la Web 2.0 o el aprendizaje
informal. De ah{ la necesidad de afiadir m-learning a los proyectos de formacion
existentes y de futura creaciéon”. También menciona que esta incorporacion del m-
learning requerira un redisefio metodoldgico y pedagdgico de los contenidos.

En diferentes articulos de investigacion se plantea la relevancia del m-learning
y se acentia que “no es poner todo lo que se puede hacer en una PC sobre una
plataforma moévil. Ni siquiera solo adaptar, el m-learning requiere un conjunto
de nuevos contenidos y practicas”®.

Respecto a la utilizacion de nuevas tecnologias con nifios de Infantil me
gustarfa mencionar este apartado recogido del Plan CEIBAL* donde plantean un
cambio importante respecto a las relaciones entre los alumnos, las tecnologias, nuevas

metodologias y maneras de relacionarse con ellas... “los nuevos escenarios

37 Rinaldi, M (2012): “Revolucion Mobile Learning”. Disponible en Amazon http://www.amazon.com/gp/product,
B0075FH5CY,

3 SCOPEO (2011): M-learning en Espafia, Portugal y América Latina, Noviembre de 2011. Monografico
SCOPEQO, n° 3. Consultado (10/03/2016) en: http:/ / scopeo.usal.es/ wp-content/ uploads/ 2013/ 04/ scopeon003.pdf

3 Plan CEIBAL: Plan Ceibal es un proyecto socioeducativo de Uruguay. Fue creado el 18 de abril de 2007 con el
fin de realizar estudios, evaluaciones y acciones, necesarios para proporcionar un computador portatil a cada nifio
en edad escolar y a cada maestro de la escuela publica, asi como también capacitar a los docentes en el uso de dicha
herramienta, y promover la elaboraciéon de propuestas educativas acordes con las mismas.
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representan nuevos desafios para la educacién, modificando los encuadres y las
practicas tradicionales, cambiando la forma de acceder a la informacion, consolidando
el modelo de escuela extendida y replanteando la forma en que los sujetos se
relacionan entre sf, con las tecnologias y con el conocimiento. Ahora es posible
contemplar un horizonte en el que se torna una realidad tangible la consigna de que

todos podemos aprender con todos y de todos...”

por otro lado Manuel Castells
(2005)*! también plantea que... “la tecnologia no determina la sociedad. Tampoco la
sociedad dicta el curso del cambio tecnoldgico, ya que muchos factores, incluidos la
invencién e iniciativas personales, intervienen en el proceso del descubrimiento
cientifico, la innovacién tecnologica y las aplicaciones sociales, de modo que el
resultado final depende de un complejo modelo de interaccion (...) tecnologia es
sociedad y ésta no puede ser comprendida o representada sin sus herramientas
técnicas.”

Me ha llamado la atencién el planteamiento que realiza Lara, T. (2012)%* al
comparar la metodologia m-learning con el caballo de Troya por al papel que juega la
tecnologia movil por su condicién de innovacion disruptiva radical y por la irrupcion
masiva de este tipo de tecnologias en la ensefianza, expone que ha resultado ser el
mayor desafio para los modelos tradicionales de educacion.

Independientemente del o los autores, esta claro que muchos coinciden en
que la metodologia m-learning nos ofrece impresionantes retos para desarrollar nuevos
enfoques pedagdgicos y metodologicos centrados en el potencial de los dispositivos
moviles, analicemos entonces el potencial de los iPads en situaciones educativas y para
ello focalizaremos este discurso en textos que evidencien las ventajas de utilizar esta

metodologia en entornos educativos infantiles.

0 El modelo CEIBAL (2011) “Nuevas tendencias para el aprendizaje”. Disponible hstp:/ [ denisevaillant.com/ PDES
ARTICULOS/ 2012/ home/ Re-pensandoFormaci%F3nDocente-CeibalAnep2012.pdf Consultado: 01/05/2016

4 Castells, M (2005): “La era de la informacién. Economia, sociedad y cultura”. Vol. I: La sociedad red. México: Siglo XXI
editores. También disponible b#tp:/ [ wwmw.geocapacitacion.con.ar/ geoweb/ biblio/ laera.pdf Consultado: 01/05/2016

42 Lara, T. (2012): “m-learning. Cuando el Caballo de Troya entrd en ¢l aula”. En: Hernandez, J., Pennesi, M., Sobrino, D.,
& Vazquez, A (coord.). Tendencias emergentes en Educacién con TIC. (pp. 263-274). Barcelona: Espiral.
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@ 2.2 Ventajas en la utilizacién de metodologias m-learning en

Educacion Infantil

La posibilidad de implementar los iPad como recursos tecnologicos digitales
para el desarrollo del aprendizaje integral en nifios pequefios, permite la capacidad y el
potencial de ofrecer experiencias significativas construyendo y reconstruyendo el
conocimiento, mediante intercambios, interacciones y acciones orientadas al logro de
objetivos, asi como metas planteadas en ambientes de aprendizaje con nuevas
tecnologia en Educacién Inicial, estableciendo fines que promuevan la participacion e
interaccioén del nifio a través del aprendizaje activo por proyectos y que involucren e
integren la metodologfa m-learning,

Javier Monteagudo (2012)# platea que las metodologias han de ser lo miés
importante y las herramientas o tecnologias han de quedar al servicio de estas, expone
que hay que buscar la manera de integrar los dispositivos en las rutinas de trabajo en el
aula. Sobre todo, recalca lo interesante del enfoque de estos dispositivos para trabajar
en proyectos de investigaciéon o en tareas basadas en el desarrollo de competencias
basicas.

Enumera y detalla algunas de las ventajas de utilizar dispositivos moviles en

las clases expuestas a continuacion.

®221 Ventajas del uso de dispositivos méviles en el aula

Movilidad: Es evidente que la gran baza de estos dispositivos es la facilidad

de movimiento. Es muy sencillo llevarlos con nosotros, con todas las opciones que nos

aportan en cada lugar al que vayamos. Salir del aula y poder disefiar una actividad que

integre estos dispositivos nos amplia el abanico de opciones didacticas mas alla de los

muros de nuestras escuelas. Este rasgo se relaciona con la ubicuidad, con la facilidad

de poder trabajar desde cualquier lugar y en cualquier momento, por lo tanto la

posibilidad de que la tecnologia nos acompafie en cada uno de nuestros movimientos
se hace real. Todo esto estd también muy relacionado con la conectividad.

Conectividad: Otra ventaja es poder conectar a redes de forma facil y

# Monteagudo, J. (2012): “Dispositivos moviles en el anla: El aprendizaje en nuestras manos”. En: Hernandez, J., Pennesi,
M., Sobrino, D., & Vazquez, A (coord.). Tendencias emergentes en Educacién con TIC. (pp. 245-262). Barcelona:
Espiral.
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sencilla, si no es incluso el mismo dispositivo el que tiene su propia conexion a la red,
pudiendo ademas compartirla con otros dispositivos. Aun mas, el trabajo sin
conectividad también es espléndido, ya que las propias aplicaciones permiten la
conexion posterior para sincronizar o compartir contenido del trabajo realizado.

Pantalla Tactil: La sensacion de no necesitar nada mas que nuestras manos,
sin tener que recurrir a un elemento intermedio para poder utilizar el dispositivo, es
decir, la inmediatez de uso de estas maquinas, es algo a destacar. El contacto directo
consigue una aproximaciéon mas inmediata al dispositivo.

Intuicién: Estos dispositivos suelen manejarse con bastante facilidad, ya que
las opciones de manejo recurren a un movimiento o dos para realizar una accién. Hay
un botén de inicio que suele dejarnos en el punto de partida. Para otras opciones basta
con realizar sencillos movimientos e incluso atajos con varios dedos de forma
simultanea, su manejo es realmente sencillo.

El concepto de App: No hay complejos mends al estilo de los programas de
ordenador. Todo se basa en iconos visuales, acciones de adelante/atrds, y sencillos
gestos.

La calidad de los productos realizados: Conseguimos productos finales
con grandes acabados con poco esfuerzo o conocimiento. Un montaje de video o
fotografico, montar un poster puede ser realmente rapido y sin necesidad de muchos

conocimientos.

Son muchas y evidentes las ventajas de estos dispositivos moviles y es por
ello que este Proyecto de Investigacion es una buena oportunidad para profundizar,
analizar, ampliar y organizar los resultados que vengo visualizando desde la
implementaciéon de los iPads en Educaciéon Infantil como recursos tecnoldgicos

digitales en mi practica como docente.

®222 Ventajas que he comprobado y analizado en mis clases de Atelier

utilizando los iPads
e El iPad en si, gracias a las app. existentes en el mercado, es un laboratorio

de experimentaciéon multi-lingtifstico.
e Con la utilizacion de iPads en las clases de Infantil se desarrolla la

competencia digital.



\ pr——

MQ{OdOLOQIa L@apnlng Qﬂ lmanurnaus,gv (ompaava | onerees 63 O

e Con algunas app. se puede estimular la psicomotricidad fina, la
sincronizacién motriz-visual y el manejo tactil de iPad desde la pantalla.

¢ Los iPads ofrecen la posibilidad de experimentar con el “arte” de manera
sencilla, novedosa y muy atractiva.

 Con algunas app. se puede fomentar la imaginacion y la creatividad.

e Se puede potenciar el trabajo colaborativo y la autonomia personal.

e Bl iPads puede ser utilizado como laboratorio de creacién, de

sensibilizaciéon y de produccion.

@ 2.3 Oportunidades del Proyecto de Investigacion

Considero a los ipads una herramienta fundamental y con un potencial
increible para ser utilizado en la etapa de Infantil, me gustarfa comparar, contrastar y
dar a conocer los procesos, los beneficios, las estrategias y algunos resultados de la
metodologia m-learning conociendo la “mirada” de otros docentes y de otras
realidades, fuera de mi aula de Atelier y de la realidad del colegio donde imparto clases,
analizando otras propuestas educativas con iPads, otros proyectos en otro colegio de

Espafia perteneciente a la congregacion de Nazaret.

Creo que esto beneficiaria no sélo mi practica docente sino aportarfa recursos
y estrategias a mas profesores que estamos convencidos en que “el uso de la tecnologia
introduce nuevas formas de ensefiar y aprender”.

Las TICs se encuentran en el centro de las competencias y habilidades
necesarias para asegurar el aprendizaje a lo largo de la vida, la introduccién de las TICs
y de diferentes metodologia en el contexto educativo ha dado un nuevo impulso a la

pedagogia, estimulando al sistema escolar en la busqueda de nuevos caminos para

aprender” Correa, | y De Pablos, | (2009)*.

Esta investigacioén es un aporte pequeflisimo, es un granito de arena a la gran

montafia que se construye diariamente en la red (en la blogdsfera, en webs y en

# Cottea, ] y De Pablos, J (2009): Revista de Psicodidactica. “Nuevas tecnologias e innovacién educativa”. Disponible
bttp:/ [ recyt fecyt.es/ indexc.php/ REV'P/ article/ view/ 6402/ 5114 Consultado: 26/05/2016
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http://recyt.fecyt.es/index.php/REVP/article/view/6402/5114
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diferentes redes sociales) sobre investigaciones, experimentaciones y practicas
educativas respecto a las utilizacién de las nuevas tecnologias en el aula, gracias al
aporte realizado en mayor medida por docentes y también por expertos investigadores,
pedagogos y psicélogos.

La tnica diferencia es que mi aporte es fruto de la experiencia con los iPads
(desde practicamente la incorporacion de ellos al mercado) en mis clases de Atelier,

naciendo de la busqueda constante de nuevas e innovadoras metodologia.
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(¢ )3 DISORAO de L3 INvestgadon

@ 3.1 Delimitacién del objeto de investigacion

Se va a estudiar de que manera son utilizados los iPads en dos colegios de
Espafia en la Etapa de Infantil en edades comprendidas entre los 3 y los 6 afos. Se va a
profundizar en los aspectos relevantes de la influencia de los iPads en las actividades
realizadas en las clases utilizando la metodologia m-learning,

Esta investigacion esta centrada en los iPads y en la metodologia m-learning
ya que dentro de la eleccion metodolégica de los colegios Nazaret se ha optado por
este tipo de herramienta para realizar las practicas educativas e incorporar la
metodologia m-learning en proyectos colaborativos e interdisciplinares. No obstante se
hard mencién si a lo largo de la investigacion se detecta la incorporaciéon de otros
dispositivos méviles en las practicas docentes analizadas.

La investigacion se centra en una de las clases de P3 - P4 y P5 del colegio
Nazaret de los Realejos a pesar que el colegio cuenta con dos lineas en la etapa de
Educacion Infantil y en una de las clases de P3 - P4 y P5 del Colegio Mare de Déu dels

Angels de La Sagrera en Barcelona que cuenta con tres lineas en todas sus etapas.

@ 3.2 Supuestos de donde se parte

Al considerar el aprendizaje en la etapa de Infantil como un proceso activo,
maleable, voluble y cambiante, pretendo verificar de qué manera influyen la utilizacion
de iPads unido a la metodologia m-lerning en el proceso educativo en nifios pequefios
y si de alguna manera utilizandolos, se fomenta y potencian en otras areas aspectos
como (competencias digitales, manejo tactil, trabajo colaborativo, organizacion grupal
y competencia espacial/digital) como vengo evidenciando en mi propia practica

docente en mis clases de Atelier.

De esta manera también pretendo corroborar que la utilizaciéon de
metodologia m-learning (en niA(@s con edades comprendidas entre 3 y 6 afios),

benefician e influyen de una manera significativa en ellos, mejorando la resolucioén de



MQJCOdOLOQIa L@QPHIHQ Qﬂ lﬂ%AﬂLlL Andugg y omeana Rl wiia R O %

conflictos en actividades colaborativas y predisponiendo al alumnado de una manera

positiva antes los diferentes proyectos planteados en las aulas.

Esto lo podré comparar y contrastar al analizar otras clases de infantil en las
que utilizan la metodologia m-learning en las actividades/proyectos y sobre todo
utilizando la Técnica de “observacién directa” en otro colegio de la peninsula, donde
también utilizan los iPads en la etapa de Educacién Infantil, con metodologias
similares que en el Colegio Nazaret (a través de proyectos con implementacion m-

learning y aplicando las Inteligencias Multiples en las aulas).

@ 3.3 Objetivos

Con el objeto de puntualizar y concretar las ideas expuestas en los textos

anteriormente mencionados se ha establecido los siguientes objetivos:

* Profundizar de que manera son utilizados los iPads sujetos a
metodologias m-learning en las practicas educativas en dos colegios de Espana.

* Analizar de qué manera se implementan los iPads en los diferentes
proyectos interdisciplinares en la segunda etapa de Infantil de los colegios Nazaret
Los Realejos y Mare de Déu dels Angels de La Sagrera en Barcelona.

* Contrastar y comparar las actividades, la metodologia utilizada y las
propuestas realizadas en los dos colegios respecto a la utilizaciéon de dispositivos

moviles en el aula.

@ 3.4 Justificaciéon metodolégica

Para recopilar los datos de la investigacion utilicé como procedimiento la
observacion directa y participante, técnica cualitativa sujeta a un paradigma
interpretativo Corbetta (2006)%. El objetivo es poder lograr un analisis por medio de
una observacién proxima y sensible, limitindome a observar y a documentar lo que
sucede en las clases en el transcurso de las actividades con los iPads, pero a la vez

ubicandome lo mas proximo posible de los sujetos a observar. Ya que los mismos son

4 Cotbetta, P (20006): “Metodologia y Técnicas de Investigacién Social”. Madrid. McGraw-Hill.
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nifios pequefos y el objeto de la investigacion es analizar el fenémeno m-learning en
Infantil, utilicé la técnica de “observacion directa y participante” pues como docente
experimentada, la observacion, forma parte de una habilidad profesional incorporada y
consolidada ampliamente, considero que la “observacion participante” en este caso es
la mejor manera de estudiar el fenémeno de dispositivos moéviles en las clases, como es
habitual y necesario en este tipo de técnicas de observacion, se asumird una actitud
abierta e interactiva.

A veces hay reticencias de utilizar este tipo de método de investigacion social
en nifios pequefios, ya que se piensa que el simple hecho de estudiar la conducta en
ellos podria provocar cambios en la misma, pero cuento con un factor importantisimo
a la hora de observar la conducta de los alumnos del Colegio Nazaret de Los Realejos
ademas de conocerme y estar habituados a ser grabados, fotografiados y a ser
encuestados por mi en las clases de Atelier que imparto semanalmente;
cotidianamente, en infantil, también recibimos vistas de profesores de otros colegios
que estan interesados en las practicas y metodologfas utilizadas en nuestro centro,
ademas de las tipicas actividades de “Puertas abiertas” (padres y madres) que vienen a
conocer y observar las actividades que realizamos en esta etapa. Los nifios de Infantil
de nuestros Centros Educativos estan familiarizados con este tipo de “interrupciones
en las clases”, por lo tanto, no fue un obstaculo realizar un profundo analisis de
observacién en las clases y recoger de esta manera datos significativos sin que se
evidencie cambios en la conducta de los nifios por el hecho de sentirse observados,
permitiéndome examinar el fenémeno en condiciones naturales, distendidas y de
espontaneidad.

Respecto al instrumento de recogida de datos en el Col.legi Mare de Déu dels
Angels, como profesora desde hace mas de 15 afios en la etapa de Infantil, hice uso de
herramientas personales para situarme lo mas rapidamente posible préxima a las
situaciones a observar con la intensién de ver la realidad y la actividad con los “ojos de
los nifios”, ponerme de alguna manera en la piel de ellos y convertirme en un miembro
del grupo, como plantea Corbetta ...“El investigador cualitativo, se sitdo lo mas cerca
posible del sujeto de analisis, con la intensién de ver la realidad social (con los ojos de
los sujetos estudiados). Para conseguirlo nunca se mantiene neutral o indiferente, sino

que tiende a desarrollar una identificacién empatica con los sujetos”. ..
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A la hora de tratar los datos hice mas hincapié en la profundidad y en la
riqueza de los mismos, asi mismo, la flexibilidad y la relatividad estuvo presente a lo
largo de toda esta investigacion.

@ 3.5 Plan de investigacion

A continuacién expongo los métodos e instrumentos de recogida de datos
que utilicé para analizar los iPads y cualquier dispositivos moéviles y metodologia m-

learning en las clases de Educacion Infantil.

@ 3.6 Técnicas de obtencion de datos

Para la presente investigacion se utilizaron tres técnicas de obtencion de

datos:
o Registro narrativo. Diario de campo y registro anecdotico.
o Registro audiovisual. Analisis de documentos recopilados (videos-
fotografias).

o Entrevista.

El registro narrativo se realizé sobre un disefio de diario de campo (cuaderno
de notas) basandome en la clasificacion realizada por Corbetta en “Metodologia y
Técnicas de Investigacion Social”.

Sobre el mismo se recogié informacion relativa al Contexto fisicos-Contexto
social-Interacciones formales-Interacciones informales e Interpretaciones de los

actores sociales (en registro anecdotico).

A continuacion detallaré cada contexto e interaccion en concreto, para ver de
manera global el registro narrativo que expuse en el diario de campo, presento en la
siguiente pagina el disefio de todas las categorizaciones a modo de grafico.

Para visualizar el contexto real del Diario de Campo (ver_Anexo N7).
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Distribuci6n de nifios por mesas
C icién de las mesas icas de los nifios)

Cantidad de

Relacién profesores
profesor/alumno en las clases
(puesto-tutor-especialista)

uando terminan-etc). Tiempo de uso de los dispositivos (se les rem-a-quedm en las mesas-libertad pata poder
utilizarlos-etc). Presencia de otros mmzmles (ubicacién del material e interaccién con otros recursos

cnolégicos/no 6 di sonidos o externos a la clase).

de ruidos (interferencia negativa)

4 propuesta para 1a actividad (conductual/ constructivista
perati dizaje basado en problema/otra). Se duce la
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la actividad con ipads i6n de actividads Actividad con
Pads dentro y fuera de las clases. Iutcrvcnclmdcldocenm. 4

A

Interacciones Informales

Conflictos entre los nifios (resolucién de conflictos por parte de los nifios-resolucion de

conflictos por patte del docente). Djélogos/smerdos entre los alumnos. Manejo de la

herramienta (los nifios la manejan con i bl técnicos,

habilidades digitales, etc). Estimulacién Psicomotriz (anélisis de psloomumcldad fina,

sincronizacién motriz-visual y manejo tactil). I.ntetfcten_ms/my dlﬁmlmdes enla
 actividad (apagado-wifi-salto de publicidad)
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O Registro anecdoético

En el paradigma interpretativo se convierte en relevante la interaccién de los
sujetos analizados con el propio observador, es por ello que paralelamente también se
registraron todas las situaciones de didlogo que surgieron o provocaron a lo largo de la
observacion. En el registro anecdético también se document6 las interpretaciones del
observador respecto de las actitudes de los nifios durante la actividad, la interaccion
con el recurso iPad, didlogos entre ellos y los docentes durante todo el proceso,
posturas corporales, comentarios (palabras en jerga emitidas por los sujetos observado

en comillas), gesticulaciones, etc.

@362 Registro audiovisual. Analisis de documentos recopilados

(videos-fotografias)

En la observaciéon participante se consideran igualmente importante los

registros audiovisuales pues aportan datos secuenciales y es un registro fiel de la
realidad.

Durante el proceso de registro se obtuvo material audiovisual (fotografias y

videos) que fueron analizados a posteriori, contribuyendo y ampliando el campo de

observacion.

® 3.6.3 Entrevista

A través de la entrevista cualitativa se obtuvieron datos directamente sobre
los actores “adultos” involucrados en las dinamicas metodologicas en m-learning, en
este caso se entrevistd a dos (Fanny Hernandez y Silvia Romero) de los tres docentes
implicados en la presente investigacion en colegio Mare de Déu dels Angels para
comprender mejor y enriquecer con otros puntos de vistas el trabajo con metodologia
movil en las clases*

Las entrevista se realiz6 a un determinado numero de sujetos seleccionados a
partir del cronograma, siguiendo el plan de recogidas de datos.

Se realizé con un método semiestructurado de preguntas flexibles y no
estandarizadas, el encuentro se programé a través de cita concertada con personal del
equipo directivo del colegio para poder entrevistar a las tres profesoras de P3-P4 y P5,

lamentablemente el dfa de la entrevista la profesora de P4 estaba comprometida a

4 Una de las profesoras P4 (Carolina Rodriguez) tuvo que participar en una salida grupal y no pudo asistir a la

entrevista, igualmente en la sesién de investigacion en su clase se le realizaron preguntaron puntuales.
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asistir a una salida grupal con una clase de Infantil y no pudo asistir. Por lo tanto en el
colegio Mare de Déu dels Angels se realizé la sesion de entrevista grupal a dos
docentes de Infantil (Fany de P5 y Silvia de P4), profundizando y favoreciendo la
comprension del fenémeno investigado.

El motivo por el que se elige este tipo de entrevista en el colegio de Barcelona
es basicamente su rentabilidad, ya que el tiempo que se emplea en entrevistar a 2
personas grupalmente obviamente es menor que si se las entrevistara individualmente
y de esta manera no interferfa demasiado quitandole su tiempo dentro de la dinamica
educativa y tareas que realizan dentro del Centro.

M¢étodo utilizado: La entrevista se realiz6 a través de un juego de preguntas
expuestos en unas tarjetitas (a modo de juego mémory) dispuestas en la mesa boca
abajo formando una cuadricula con numeros desordenados?’. Las profesoras
entrevistadas debfan de elegir las tarjetas (aleatoriamente) para luego disponerlas boca
arriba (con las preguntas expuestas y a la vista), al finalizar la sesiéon de preguntas, en la
cuadricula ordenada se podia apreciar sobre el fondo de las preguntas la siguiente frase

de agradecimiento “Gracias chicas, son un amor” (ver anexo N9).

@ 3.7 Cronograma

Para la realizacién y puesta en marcha del proyecto se fijé el Segundo y el
Tercer trimestre del ciclo lectivo 2015-2016.

Las actividades, recolecciéon y organizacion del material se efectuaron a lo
largo de los dos trimestres, en la primera quincena del mes de Julio de 2016 se
elaboraron diferentes productos ademads de analizar la informacién, volcar datos, crear
material para organizar la investigacién,etc (videos - pagina web - padlet tablon
interactivo-etc)

Se organizé visualmente el calendario y las tareas en Trello, gestor de tareas
que permite el trabajo de forma colaborativa mediante tableros compuestos de
columnas que representan distintos estados. Con esta herramienta de gestién se
distribuy6 y organizé todo el volumen de trabajo del Proyecto de Investigacion a lo

largo de los dos trimestres.

47 Para visualizar las fotografias de la entrevista pinchar en el siguiente enlace Asp://clothiwix.com/
trabajodecampoclothi#lentrevista/ c380
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. 3.8 Recursos utilizados

@® 3.8.1 Infraestructura

El proyecto se realizé en 6 aulas acondicionadas para el trabajo colaborativo

de Educacion Infantil. Tres aulas de P3-P4 y P5 en el Colegio Nazaret de Los Realejos
y tres aulas de P3-P4 y P5 en el Col.legi Mare de Déu dels Angels de T.a Sagrega.

@352 Equipamiento en las aulas

Las aulas de Educacion infantil estan equipadas con material didactico
especifico para el desarrollo de las actividades colaborativas y la metodologia m-
learning. disponen de conexion via Wi-Fi, iPads dotados de app. especificas para los

diferentes proyectos y pizarra digital en todas sus clases.

n =
s
ER=
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®3s83 Recogida de datos
Para focalizar la mirada en la observacion, poder retener y obtener un registro
de las experiencias m-learning en las clases de Infantil se utiliz6 en la presente
investigacion un iPad 2 y iPhone 6S con camara incorporada para realizar fotografias
de la actividad y videos que luego analicé con mas detenimiento y en profundidad
permitiendo a priori un mejor y mas exhaustivo analisis de los escenarios. Se realiz6é un
registro de notas textuales sobre un cuaderno analégico diseflado para dicho fin (ver
Anexo N°7 Diario de Campo) **
Se efectu un escrupuloso almacenamiento de la informacion, datos, videos y
fotografias en iCloud Drive® y en un ordenador portitil personal (MacBookPro).
Para la entrevista se utiliz6 una app. Audio Memos y se gravé con un iPad 2,
luego se envi6 cada fragmento de entrevista a través de correo electronico para poder

enlazar cada registro de audio a la pagina web en la seccién de entrevista’.

@® 3.8.4 Edicion de imagenes, fotografias y de videos

Se utiliz6 un programa de edicion de videos (Movie) y el programa
CorelDraw de disefio, edicion de imagenes y fotografias para realizar los disefios e
ilustraciones del presente proyecto (Diario de Campo - tarjetas juego entrevistas -
diseflos de portadas - disefios para informe - tablon interactivo Padlet - anexos - etc).
También se realizaron los disefios para los titulos y demas apartados de la pagina web

donde se exponen los resultados de las diferentes técnicas de obtencién de datos.

@ 3.9 Material producido

Ademas de elaborar el presente informe de investigacion, se realizaron 6
tablones interactivos en Padlet donde se pudo volcar y organizar todo el registro
audiovisual (videos y fotografias) obtenido en la observacion.

También se cre6 una pagina web en plataforma Wix donde se pueden

48 Para visualizar el Diatio de Campo completo y escancado, acceder al siguiente enlace b#p:// clothiwix.com/
trabajodecampoclothi#t !diario-de-campo/ c192n

4 iCloud Drive http:/ / www.apple.com/ es/ icloud/ icloud-drive

50 Para acceder a cada fragmento de la entrevista pinchar en cada reproductor de audio en b#p:// clothiwix.com/
trabajodecampoclothi#lentrevista/ c380
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datos expuestas y detalladas a continuacion:

N

apreciar de manera organizada la exposicion de las diferentes técnicas de obtencion de

o Digitalizaciéon (previo escaneado con app. i-nigma) del Diario de Campo

completo en su totalidad e incrustado en la pagina web?!,

¢ Creacion de publicacion interactiva del PDF del escaneado de Diario de

Campo completo en “Calaméo” para facilitar su lectura, posibilidad de compartir y

bajar como documento. Diario de Campo del Colegio Nazaret Realejos en Calaméo

y Diario de Campo del Colegio Mare déu dels Angels en Calaméo.

e Incrustados de material “audio” de la entrevista realizada a las profesoras

de P3 y P5 del Colegio Mare de déu dels Angels.

e Creacion del “Nunca un decalogo m-learning en Infantil”.

A continuacién expongo los enlaces de todo el material producido:

Pégina web del trabajo de campo en b#tp:/ [ clothi.wix.com/ trabajodecampoclothi

Diario de Campo Nazaret Los Realejos en Calaméo b#tps:/ / es.calameo.com/ read/ 000432133 3cd884 24 ¢c1b

Diario de Campo Mare de déu dels Angels en Calaméo hutps:/ [ es.calames.com/ read/ 00043213 36¢a7ad0752cd

Video de P3 Infantil Colegio Nazaret se Los Realejos btps:/ [ vimeo.com/ 166202536

Video de P4 Infantil Colegio Nazaret se Los Realejos btps:/ [ vimeo.com/ 174642188

Video de P5 Infantil Colegio Nazaret se Los Realejos bttps:/ [ vimeo.com/ 174652997

Video de P3 Infantil Colegio Mare de déu dels Angels bttps:/ [vimeo.com/ 175349111

Video de P4 Infantil Colegio Mare de déu dels Angels b#tps:/ [ vimeo.com/ 175355918

Video de P5 Infantil Colegio Mare de déu dels Angels hztps:/ [ vimeo.com/ 175365351

Tablén Padlet registro audiovisual P3 Colegio Nazaret se Los Realejos b#tps:/ / padlet.com/ clothi/ RAP3Realejos

Tablén Padlet registro audiovisual P4 Colegio Nazaret se Los Realejos b#tps:/ / padlet.com/ clothi/ RAP4Realejos

Tablon Padlet registro audiovisual P5 Colegio Nazaret se Los Realejos bttps:/ / padlet.com/ clothi/ RAPS Realejos

Tablon Padlet registro audiovisual P3 Mare de déu dels Angels bttps:/ / padlet.com/ clothi/ RAP3MarededendelsAngels

Tablon Padlet registro audiovisual P4 Mare de déu dels Angels btps:/ / padiet.com/ clothi/ RAP4Marededendels Angels

Tablén Padlet registro audiovisual P5 Mare de déu dels Angels tps:/ / padlet.com/ clothi/ RAPSMarededendels Angels

Audio entrevista Colegio Mare de déu dels Angels bttp:] [ clothi.wix.com/ trabajodecampoclothitt lentrevista/ 380

Nunca un decilogo m-learning en Infantil p#p:// clothi.wix.com/ trabajodecampoclothitt!blank-3/ dor8c

51 Diatio de campo (escaneado y digitalizado) incrustado en plataforma wix A#p:/ / clothi.wix.com/ trabajodecampociothitt!
diario-de-campo/ c192n
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https://padlet.com/clothi/RAP5Realejos
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https://padlet.com/clothi/RAP3MarededeudelsAngels
https://padlet.com/clothi/RAP4MarededeudelsAngels
https://padlet.com/clothi/RAP4MarededeudelsAngels
https://padlet.com/clothi/RAP5MarededeudelsAngels
https://padlet.com/clothi/RAP5MarededeudelsAngels
http://clothi.wix.com/trabajodecampoclothi#!entrevista/c380
http://clothi.wix.com/trabajodecampoclothi#!entrevista/c380
http://clothi.wix.com/trabajodecampoclothi#!blank-3/dor8c
http://clothi.wix.com/trabajodecampoclothi#!blank-3/dor8c
http://clothi.wix.com/trabajodecampoclothi#!diario-de-campo/c192n
http://clothi.wix.com/trabajodecampoclothi#!diario-de-campo/c192n
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(¢ J U ANALISE dO LOS daH0S

Como ya se menciond en el apartado anterior se partié del analisis y de la
categorizacion de los registros narrativos (Diario de campo y registro anecddtico),
registros audiovisuales analisis de documentos recopilados en (videos-fotografias) y

entrevista.

El criterio que se utiliz6 en este informe esta sujeto a la clasificacion del
analisis respondiendo a los objetivos planteados. Previo analisis se tomo la decision de
plasmar los registros en categorfas desde sus particularidades y generalidades para
luego poder realizar comparaciones, confrontaciones y reflexiones mas significativas.

En el punto (3.6.7) de este informe, se pueden visualizar en un grifico las
categorizaciones que se tuvieron en cuanta en el registro narrativo del Diatio de Campo y para
su posterior andlisis junto a los registros audiovisuales de documentos recopilados en
videos y fotografias. El analisis del registro audiovisual se realiz6 sobre las fotografias
expuestas en los tablones interactivos de Padlet, (anexos rediseiiados) y los videos que se
agruparon y editaron (expuestos en “Vimeo”). Para el estudio de este registro, se utilizé en
algunos casos, la misma categorizacion que se empled en el Diario de Campo,
dependiendo del contexto de los videos y de los momentos de la actividad con iPads,
sobre todo para plasmar evidencias que en los videos se visualizan de una manera mas
realista.

Para el analisis del registros de datos se agruparon las 3 clases de Educacion
infantil de cada colegio, expuestos de manera organizada, se parte del Colegio Nazaret
de Los Realejos y luego se analiza el Colegio Mare de déu dels Angels.

Se pueden apreciar incisos de anexos y notas al pie con enlaces especificos para
ofrecer mayor sentido y transparencia en la investigacion.

Los Anexos N° 1-2-3-4-5 y 6 son capturas de pantallas de los tablones
interactivos de Padlet, se redisenaron las capturas para poder agilizar la exposicion y el
analisis en las fotografias expuestas, de esta manera se puede explicar detalladamente el
contexto a través del registro visual presentado (anexos en punto 7 de este informe). En el

caso de los videos, se eligié introducir enlaces en las categorizaciones mas apropiadas,
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ponderando en los videos “el tiempo en minutos/segundos” (enlazando con vinculo al
pie de pagina), complementando la investigacion y el presente analisis dirigiendo y

guiando al lector hacia los anexos pertinentes.

Los analisis estaran expuesto de la siguiente manera:

4.1 Analisis de Registro narrativo y audiovisual. Diario de campo, videos y
fotografias.
4.2 Exposicion del Registro anecdotico.

4.3 Analisis de Entrevista.

‘ 4.1 Analisis de Registro narrativo y audiovisual. Diario de
campo, videos y fotografias
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ANALISS

Contexto fisicos

(ambiente fisico y estructura de espacios)

La disposicion de materiales en las clases esta distribuido en las paredes,
techos (moviles colgantes) ventanas y puertas. Se detectan laminas, afiches y material
didactico, ademas de trabajos visuales realizados y expuestos por los nifios de la misma
clase (ver Anexo N°1-N°2 Fotografia Contexto Fisico). En la clase de P5 se puede apreciar

ademas decoracion con material confeccionado por los alumnos en el suelo (ver Anexo

96 Y comprana Lt BN
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N’3 Contexto Fisico. Fotografia-clases decoradas por los mismos alunnos).

Disponen entre 7 y 8 mesas circulares en cada clase, agrupando a los alumnos

por lo general 4 nifios por mesa (28/29 alumnos por clase).

La Iluminacién es artificial y natural, con cristalera que da a un patio exterior,
a pesar de estar cubiertos parte de los cristales con trabajos de los alumnos, igualmente

se observa una muy buena iluminacién natural.

ANALISS

Contexto social

(ambiente humano, caracteristicas de la poblacién, actividades que se realizan)

Denominacion del proyecto: “Diente de Tiburén”. Sepillo y pasta a mogollén,
inmerso en un poryecto de Design Thinking.

App. Utilizada: “DinoHospital”

Objetivo de la actividad: Utilizar los iPads como vehiculo y recusro didactico
paralograr que los nifios no tengan miedo de ir al dentista.

Denominaciéon del proyecto: Inmerso en el proyecto interdisciplinar sobre
alimentacion “Alimentacién sana-Cuerpo sano”

App. Utilizada: “Diana come sano”

Objetivo de la actividad: Afianzar contenidos trabajados en el proyecto sobre
los alimentos. Focalizar la actividad con iPads para concretar contenidos que
estan relacionados con el consumo de alimentos sanos, alimentos pocos sanos y
alimentos que pueden comer diariamente.

Denominacion del proyecto: “NazarexPark” propuesta desarrollada dentro
del Proyecto colaborativo uniendo y mezclando los tres niveles de Infantil.

App. Utilizada: “Arqueologisty QR”

Objetivo de la actividad: Con Arqueologist se buscé consolidar conocimientos
luego de haber realizado una visita al Museo de la Naturaleza y el Hombre donde
experimentaron con fosiles.

El QR sirvi6 para realizar diferentes actividades de busqueda en la red sobre
habitat - alimentacién y desplazamiento de los dinosaurios.
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La organizacion y distribucion de los alumnos se realiza en funcién de la
actividad planteada, en P3-P4 y P5 estan organizados en las mesas con libertad de
moverse por las clases (ver Anexo N’1-N°2 Fotografia-libertad de movilidad. Ver videos*®) y en
P5 ademas de la actividad dentro de la clase, otro dia del proyecto se desplazan por
fuera de la clase para leer los codigos QR distribuidos en el Patio de Infantil (ver Anexo
N’3 Fotografia-QOR).

La composiciéon de las mesas o de los grupos colaborativos esta sujeto a
criterios de heterogeneidad; analizando el comportamiento previo de los alumnos, su
evolucién y sus progresos, propiciando la ayuda entre ellos y complementandose;
condicion ideal para favorecer el trabajo en equipo, cooperativo y por proyectos (ver

vided” ).

ANALISS

Interacciones formales

(interacciones, organizaciones y vinculos)

En los 3 cursos de Educacion Infantil esta presente la figura del Tutor
durante toda la actividad, las profesoras del Colegio Nazaret de los Realejos son muy
carismaticas, cercanas y carifiosas con los alumnos. Refuerzan positivamente cuando
algun nifo completa alguna parte de la actividad o pasan al siguiente nivel
(dependiendo de la app. utilizada), en todo momento tratan de fomentar la autonomia
de los alumnos, mantienen una actitud relajada de cooperacion y de ayuda (ver registro

anecddtico 7).

52 Video de P3 (tiempo 00:14) se observa una nifia caminando con el iPad en la mano.... Disponible  bttps:/ [ vimeo.com
166202536

Video de P5 (tiempo 02:15) se observan varios nisios caminando por la clase, algunos con iPad en las mandos y otros reorganizdndose
para realizar otras actividades del proyecto... Disponible bttps:/ [vimeo.com/ 174652997

33 Video de P3 (tiempo 00:29) Propiciando la ayuda entre ellos: un nifio ayudando al comparsiero tocando el ipad (serialando y
guiando)... Disponible btps:/ [ vimeo.com/ 166202536



https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/174652997
https://vimeo.com/174652997
https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/166202536

MQJCOdOLOQIa L@QPHIHQ Qﬂ lﬂ%AﬂLlL Andugg y omeana Rl wiia R O %

Respecto a la relaciéon entre los alumnos, se advierte un excelente clima de
cooperacion desde los mas pequefios, gradualmente se observa las manifestaciones de
ayuda y colaboracién para realizar la tarea (ver video®). Se alegran (ver Anexo N1
Interacciones Informales. Fotografia-los ninios se alegran ante el logro de un comparsiero) y hacen
palmas cuando algun integrante del grupo termina la actividad o pasa a la siguiente
etapa (ver video’). Llama la atencién las diferentes maneras de organizarse entre ellos y
con el recurso iPad (ver video™®).

Realizando un analisis de cada grupo se pone en evidencia que la

organizacién de los mismos afianza y fortalece la relacién entre nifos.

ANALISS

Interacciones Informales

(interacciones fisicas, acciones realizadas y dinamicas interrelacionales)

a) Interacciones fisicas

Distribucién de los ipads y encendido/apagado de los iPads: Los iPads
son repartidos por la tutora, se entregan en cada mesa. en P3 con la app. preparada y
abierta, en P4 y P5 se les entrega y ellos mismos buscan la app. en la pantalla (ver
video’”). En los cursos mas avanzados, mds grupos entregan el dispositivo apagado y se

lo entregan a la tutora cuando termina la actividad (ver registro anecditico 2) o ellos

% Video de P5 (tiempo 02:45) Manifestaciones de ayuda y colaboracién para realizar la tarea: #n nifio le gnia el dedo a

una compaiera y verbaliza “chacho (es un modismo que significa muchacho y se utiliza independientemente del género)... japrieta
Sfuerte!”... Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 174652997

%5 Video de P3 (tiempo 03:00) Manifiestan alegtia cuando un compafiero resuelve la actividad: nida haciendo palmas ante
la resolucion de la actividad de uno de sus comparieros del grupo... y en el siguiente video hasta el final también se evidencian
manifestaciones de alegria por resolver las actividades. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 166202536

%6 Video de P4 (tiempo 01:20) Los nifios se organizan por grupos de maneras muy diferentes: en este caso se observa que
en la actividad de la pirdmide de los alimentos, cada nifio coloca un alimento, moviendo el iPad ripida y continnamente. .. (minutos
anteriores se ve en ofro grupo que cada niiio terminaba una actividad completa y pasaban el dispositivo movil al siguiente nifo). ..
Disponible bztps:/ /[ vimeo.com/ 174642188

57 Video de P5 (tiempo 00:20) A medida que la profesora deja los iPads en las mesas, los nifios comienzan la
actividad: ellos eligen solos la app. que esta dentro de nna carpeta especifica del proyecto de Cooperacion NazaREX Park.. ..
Disponible bztps:/ [ vimeo.com/ 174652997



https://vimeo.com/174652997
https://vimeo.com/174652997
https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/174642188
https://vimeo.com/174642188
https://vimeo.com/174652997
https://vimeo.com/174652997
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mismos los colocan donde indica la profesora (ver video’®).

Cantidad de ipads por mesas y nifios: Se distribuye un iPad por grupo
(3-4 nifnos por mesa)

Organizaciéon y secuenciaciéon: Solamente en P3 la tutora aclara que
empiezan de a uno y por turnos (desde el comienzo del curso se realizan actividades
con ipads, es evidente que los nifios de 3 afios ya comprenden que especificamente
para esta dinamica deben hacerlo por turnos porque no se evidencian llamativos
conflictos entre ellos) al contrario se ve una organizacion muy coherente entre ellos
(Ver video’®). En P4 los nifios comienzan a utilizar el iPad a medida que la tutora deja el
dispositivo en la mesa, no se evidencian conflictos, la misma tutora recomienda el
buen uso de los iPads y les recuerda que deben cuidarlos mucho (ver Anexo N2
Interacciones Informales y ver vide’). En P5 se observa una organizacién personal en cada
grupo, algunos se ponen de acuerdo para elegir quien empieza, otras mesas realizan la
actividad todos juntos y en algunas son mas auténomos y deciden previamente como
utilizar el ipad, con qué app. y de qué manera (ver vided’’); se observa en este ultimo
caso un clima de didlogo, posicionamiento y toma de decisiones (ver Anexo N3
Interacciones Informales. Fotografia-los mismos alumnos solucionan los conflictos entre ellos y resuelven
los turnos).

Tiempo de uso de los dispositivos: Las actividades no suelen durar mas de
30 minutos.

Presencia de otros materiales: En P5 ademas de los ipads se observa la

presencia de otros materiales didacticos, fichas del QR, plastilina, etc. (ver Anexo N’3

38 Video de P5 (tiempo 04:05) Los nifios son los encargados de apagar y guardar los iPads: se observa la organizacion de la
clase en el momento del cierre de la actividad con iPads. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 174652997

% Video de P3 (tiempo 01:00) Los mismos nifios deciden los turnos y se organizan, a veces posicionindose de
manera repetitiva: ex este caso ante la pregunta de la observadora a un nifio (si ya bhabia usado el iPad) inmediatamente una de las
ninas verbaliza “ya le tocd, le toca a Lisandro_y confunde el nombre del niso porque en realidad se llama Aitor” la misma nina, le
quita el iPad al nino que lo estaba usando y se lo da al compariero, otro nifio dice “luego a mi”, repite “después a mi Aitor” cambia de
escena pero se escucha otra veg al nifio “después a mi Aitor” ... Disponible btzps:/ [ vimeo.com/ 166202536

%0 Video de P4 (tiempo 00:22) 1a profesora plantea la manera de utilizar los iPads, paralelamente los grupos
comienzan con la actividad: #ia comenzando con la actividad, total libertad en la eleccion de la app. que va a utilizar. ..
Disponible b#ps:/ [ vimeo.com/ 174642188

1 Video de P5 (#empo 01:22) Los mismos nifios otganizan y respetan los turnos: #n niio verbaliza el turno de otro
compaiiero del grupo “abora te toca a ti Mateo”. .. Disponible bttps:/ [/ vimeo.com/ 174652997

Video de P5 (tiempo 02:50) Los mismos nifios deciden los turnos y se organizan: l foca a Ivonne. .. dirige el iPads hacia
Tvonne y le vuelve a decir dirigiéndose a la nifia “te toca”. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 174652997



https://vimeo.com/174652997
https://vimeo.com/174652997
https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/166202536
https://vimeo.com/174642188
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Interacciones Informales. Fotografia-plastilina y diseiio del proyecto en las mesas. Ver video®?), en P3
y P4 solamente se encuentran los dispositivos en las mesas.

Presencia de diferentes sonidos y ruidos: Respecto a los sonidos y los
ruidos que interfieren en la actividad (sonido ambiental propio de los nifios y el que
emite el propio dispositivo con las aplicaciones ejecutadas), se observa una leve
contaminacion acustica en P3, pero esto aparentemente no afecta la concentracion de

los alumnos al realizar la tarea.

b) Acciones realizadas

Dindmica metodoldgica propuesta para la actividad: En P3 se plantea la
utilizacion de los iPads inmerso en la metodologia Design Thinking para acercar a los
alumnos a un tema desde distintas perspectivas y con distintos recursos para estimular
su curiosidad y animarles a plantearse preguntas que derivan en lineas de aprendizaje
creativo. Aunque en este caso y en P3 la actividad con iPad se plantea individual, son
los mismos alumnos la que convierten la dinamica a lo largo de la actividad en grupal y
colaborativa.

En P4 la sesion esta incorporada al Proyecto cooperativo interdisciplinar de
los alimentos con metodologia constructivista y en P5 dentro del Proyecto
Cooperativo (integrando vatias metodologias y recursos)® e involucrando en el mismo
a todo el ciclo de Infantil (alumnos y profesores).

Ubicaciéon de los iPads e interacciéon movil: Los Ipads son utilizados en
las mesas, fuera de ellas, a veces y en alguna situacién puntual los nifios lo utilizan en el
suelo, pueden caminar libremente (ver Anexo N°1-N°2 y N3 Fotografia-en diferentes
Jfotografias se ven los nirios caminando y utilizando los iPads con libertad), todos los dispositivos
disponen de una funda y cubierta que resiste los golpes y las caidas.

Dinamica de la actividad con ipads: En P5 por ejemplo se intercambian
los iPads por plastilina y al hacer la actividad con QR que salian de la app. para

visualizar las especificaciones de los dinosaurios (en videos-imagenes y documentos

92 Video de P5 (tempo 01:40) evidencia de otros materiales didicticos (plastilinas) ademds de los Ipads que
complementan y refuerzan el proyecto: didlogo entre la observadora_y los nirios que hablan sobre los dinosanrios (tiempo desde
02:05 hasta 02:15).... Disponible https:/ / vimeo.com/ 174652997

63 Para visualizar Programaciéon completa del Proyecto Cooperativo NazaREX Park J#tps:/ /es.calameo.com/ read
00043213361bee2a709c1
Para visualizar folleto y resumen del proyecto Proyecto Cooperativo NazaREX Park bitps://es.calameo.com/ read/
0004321338chfa2cl 12ed



https://vimeo.com/174652997
https://vimeo.com/174652997
https://es.calameo.com/read/0004321336fbee2a709c1
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creados para dicho fin). En P4 solamente utilizan los iPads en la media hora de la
actividad pero la app. del proyecto dispone de varias actividades integradas y los nifios
tienen total libertad de utilizar las que ellos prefieran (ver vided?), luego realizan la
siguiente actividad del Proyecto Cooperativo Interdisciplinar. En P3 también son
utilizados por proyectos; si bien en 3 afios se mantienen por mas tiempo en las mesas,
los nifios son los que se mueven y se cambian de mesas con autonomia y decision
personal (ver Anexo N2 Interacciones Informales. Fotografia-a lo largo de la actividad los nifios se
reagrupan solos con total libertad y antonomia).

Actividad con iPads dentro y fuera de las clases: En las actividades
propuestas especificamente para la presente investigacion, sélo realizaron la dinamica
dentro de la clase, pero alternativamente también se realizan actividades por fuera de
las clases con los ipads.

Intervencion del docente: Los docentes intervienen constantemente sobre
todo en P3 (ver video”) ya que para reforzar la autonomia y los nifios aprendan a buscar
solos las app. apagar y encender el dispositivo, se opta por no activar el acceso
guiado®. Los tutores intervienen en la actividad con iPads para resolver problemas
técnicos, salto de app. a publicidad (aunque esto se da muy puntualmente), reforzando
los turnos en P3, valorando los logros en todos los cursos, en P4 y P5 se nota mas el
rol del profesor como gufa y acompafiamiento de la actividad (ver Anexo N3

Interacciones Formales e Informales. Fotografia-intervencion docente. Ver video” ).

c) Dinamicas interrelacionales (entre 1@s nifios, con el recurso iPad y
otros medios)
Conflictos entre los nifios: No se evidencias grandes ni importantes

conflictos entre los nifios a la hora de interactuar con los iPads. En P3 los conflictos se

% Video de P4 (tienspo 00:43) Los nifios tienen total libertad de eleccion de actividad (dentro de la misma app.) : u»
nino estd realizando la actividad de la pirdmide de los alimentos y cuando le toca el turno a su companiera, esta cambia la actividad por
la de pintar los alimentos sanos. .. Disponible bitps:/ [ vimeo.com/ 174642188

% Video de P3 (tiempo 00:33) La figura del profesor como guia, acompafiamiento y refuerzo: se escucha a la profesora
(voz de fondo) gniando a los alumnos a través de la actividad” .... Disponible https://vimeo.com /166202536

% Acceso Guiado: Ayuda a los alumnos a centrarse en una tarea. El profesor pueden limitar un dispositivo i0S a
una unica app desactivando el botén de inicio, e incluso restringir la entrada tactil a determinadas partes de la
pantalla.

7 Video de P5 (tiempo 00:30) La figura del profesor como guia y refuerzo: se escucha a la profesora (voz, de fondo) guiando a
los alumnos a que abran una carpeta “que dice dinosaurios” .... Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 174652997
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manifiestan en el momento que la app. salta a la publicidad (salto provocado
involuntariamente por los mismos alumnos) y la profesora interviene inmediatamente
para resolver la situacion. En P4 los nifilos mayormente deciden cémo compartir los
dispositivos, resuelven y solucionan de manera autbnoma los conflictos que puedan
surgir (los resuelven muy rapidamente, ver vided®®) y se ayudan entre ellos (ver video®).

Dialogos/acuerdos entre los alumnos: Pricticamente se evidencia la
misma dinamica en todas las clases, los nifios muchas veces llegan a acuerdos tacitos;
no se expresan con palabras o con muy pocas (ver video P37V de P47") y se sobre
entienden acuerdos simplemente tocandose o diciendo una palabra, por ejemplo ... ‘e
toca” ... “yo”... sobre todo en 3 y 4 anos. (ver Anexo N2 Interacciones Informales. Fotografia-a
lo largo de la actividad los nifios se reagrupan solos con total libertad y autonomia). En P4 se
observa muchas veces la ayuda entre grupos y no solo entre miembros del mismo
grupo, sino intervienen alumnos de otras mesas (ver video’).

En P5 entre ellos y mas a través del dialogo resuelven turnos, eleccion de app,
realizarlas en grupos de a 4 o de a dos, etc (ver video™).

Manejo de la herramienta: Los nifi@s la manejan con naturalidad, tienen

habilidades digitales de acuerdo con la edad. En P4 hay un nifio con necesidades

8 Video de P4 (tiempo 02:14) Resolucion de conflictos entre nifios: un nino pretendia realizar dos actividades con el iPad (en
veg de una como habian acordado en el grupo) una de las ninias se posiciona cnando se da cuenta y verbaliza “novoo...” le quita el iPad
al nifio y se lo alcanza a su otra companiera de grupo. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 174642188

% Video de P4 (tiempo 02:02) Los nifios se ayudan y colaboran entre ellos para resolver las actividades: #n niio
ayudando a la compaiiera tocando el ipad (seiialando y guiando) indicandole donde ubicar nna ficha del pugzle... Disponible
bttps:/ [ vimeo.com/ 174642188

™ Video de P3 (tiempo 01:26) Se fomenta la ayuda entre ellos (acuerdos gestuales y con pocas palabras) para poder
seguir con las actividades con los iPads: una nira refiriéndose al hecho que la app. no respondia (ante el gesto de limpiar la boca
del dinosanrio) verbaliza, “este tampoco me deja” la observadora pregunta que hacen en este caso, inmediatamente su compariero toca el
iPad para que la ninia pueda seguir utilizando la app. la nifia viendo que ya puede sola, le quita la mano a su compaiiero y sigue con la
actividad. .. Disponible h#tps:/ [/ vimeo.com/ 166202536

"' Video de P4 (tiempo 05:15) Los nifios tespetan los turnos y se organizan con pocas palabras: #na de las nifias dice. ..
Ya...abora a mi”... Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 174642188

2 Video de P4 (tiempo 03:40) Los nifios se integran en otros grupos de manera espontanea: se observa un nifo de otra
mesa tocar la actividad de la piramide en el grupo de al lado, cuando el niio comienza a hacer la actividad, el nino desde la otra mesa le
indica donde va nbicado uno de los alimentos. .. dice... “el cruasan arriba”... y sigue involucrandose a lo largo de unos segundos...

Disponible bzzps:/ [ vimeo.com/ 174642188

7 Video de P5 (tiempo 03:05) Posicionamiento ante los turnos de uso de iPads, de un compafiero al resto del grupo,
de manera asertiva aunque muy contundente (refiriéndose que le tocaba el turno a una compafiera): ‘e foca Sheila. ..
te toca Sheila. .. (y repite) jle toca a Sheilal... Disponible btzps:/ [ vimeo.com/ 174652997

Video de P5 (tiempo 03:45) En la actividad con iPads se trabaja con més de una app. expuestas dentro de una carpeta
del proyecto cooperativo: Cada nitio elige la app. que va a utilizar, mientras los demds nisios lo observan_y lo acompanan todo el
tiempo hasta que termina y le pasa el iPad a otro compaiero... Disponible bztps:/ [vineo.com/ 174652997
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especiales y también participa en las actividades con naturalidad y predisposicion hacia
el dispositivo.

Estimulaciéon Psicomotriz: Se detecta un muy buen manejo motriz-visual,
buen manejo tactil y digital, sincronizaciéon motriz y buen desarrollo de la
psicomotricidad fina. en P3 salvo en algin nifio puntual con mas dificultades
psicomotrices.

Intetferencias/errores y dificultades en la actividad: No se detectaron
muchas dificultades salvo las mencionadas en anteriores apartados. Salvo en P4 que
dos iPads se actualizaron en medio de la actividad y la tutora unié los grupos (ver
vided™ ).

Atencion individualizada: Totalmente individualizada, resolviendo los
inconvenientes que puedan surgir con los dispositivos, solucionando conflictos
puntuales, guiando, organizando y atendiendo a cada momento situaciones individuales
y grupales (ver video de P37 - P47° y de P577). En P4, el nifio con necesidades especiales
es atendido por la misma tutora o por los mismos compaferos, observando gran
compromiso por parte de los nifios al integrarlo en las actividades y ayudandolo a

resolver las mismas.

7 Video de P4 (tiempo 02:12) La profesora tesolviendo conflictos técnicos en un iPad y reagrupando a los nifios: se
escucha la vog de la profesora diciendo “la mesa de Ainara se lo pasa a la de Daniela”... Disponible https:/ [/ vimeo.com/
174642188

™ Video de P3 (tiempo 01:46) Atencion individualizada y continua de la profesora: /a profesora se encuentra supervisando
la actividad en nn grupo, se acerca un nifio de ofra mesa y le dice algo, la profesora le responde (por el ruido del ambiente no se registra el
didlogo), inmediatamente la profesora se dirige al grupo siguiente y resuelve situaciones tocando el iPad y dialogando con los nifios. ..
‘Disponible pttps:/ [ vimeo.com/ 166202536

76 Video de P4 (tiempo 02:52) Atencién individualizada y continua de la profesora: k profesora se encuentra sentada entre
un grupo de alummnos, ayndando y guiando en las actividades del proyecto... (00:15) resuelve otra sitnacion de una ninia de otro grupo
que viene con su pad. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 174642188

7 Video de P5 (tiempo 04:10) Guia y verbalizaciones de la profesora en el momento del cierre de la actividad:
organizacion de los iPads, apagado y recogida de los demds materiales diddcticos que fueron utilizados en el proyecto... Disponible
bttps:/ [ vimeo.com/ 174652997
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ANALISS

Contexto fisicos (ambiente fisico y estructura de espacios)

El contexto fisico es muy similar en las tres clases analizadas. La disposicion
de materiales didacticos en las clases esta distribuido en las paredes, en la pizarra
(puerta corrediza) en los techos hay méviles y colgantes, cuerdas de donde cuelgan con
trabas diferentes materiales. Excepto en P3 se observa en las demas clases actividades
expuestas realizadas por los alumnos. Se exponen fotografias de los mismos alumnos
realizando actividades de los proyectos (ver Anexos N4-IN’ y NG Contexto Fisico.

Fotografias de las clases).

La iluminacién en muy buena, la iluminacién artificial con difusor a
centimetros del techo otorga un clima muy natural al ambiente amplificando la luz en
toda la clase, en las ventanas hay material que adornan los cristales pero no interfieren
en la iluminacién de la clase. Puertas y ventanas con cristales que dan a un espacio

interior muy iluminado (en P5 da a un patio exterior).

Disponen de mesas rectangulares o hexagonales en cada clase, agrupando a

los alumnos por lo general 4 nifios por mesa para favorecer el trabajo cooperativo.
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ANALISS

Contexto social

(ambiente humano, caracteristicas de la poblacién, actividades que se realizan)

Denominacion del proyecto: Trabajo del nombre. Trabajan el nombre (de
cllos y sus compafieros) siguiendo la metodologia de “Ludiletras”, adaptan
actividades especificas de esta metodologfa con iPads.

App. Utilizada: “Magnetic ABC”

Objetivo de la actividad: Afianzar el aprendizaje dela escritura de su nombre, el
delos compaiieros.

Denominacion del proyecto: “Pequefios cocineros” dentro del proyecto
cooperativo sobre alimentacion.

App. Utilizada: “Kahoot” (no es una app)

Objetivo de la actividad: Actividad de evaluacién y control. Evaluar los
conocimientos adquiridos alo largo del proyecto.

Denominacién del proyecto: “El gran Safatri” inmerso dentro del proyecto

cooperativo sobrela tierra y los animales “Eureka-Galileo”.

App. Utilizada: “Enigma QR” fichas de QR, recursos educativos, fichas y

juegos.

Objetivo de la actividad: Busqueda y codificacion de QR en trabajo
-/ colaborativo. Resolver las diferentes actividades del recorrido (expuesto en

La distribucién de los nifios en las mesas por lo general cuando trabajan sin
iPads es de 4 alumnos por mesa, las clases tienen entre 28/29 alumnos. En dos de las
clases hay nifilos con necesidades especiales (en la actividad con iPads, y en muchas
actividades especificas o cuando lo requiere la dinamica metodoldgica trabajan con
ellos profesores especializados, ademas del tutor de la clase).

En P3 se agrupa media clase con la tutora para trabajar con los iPads en el
espacio externo de la clase (ver video’®) y 1a otra mitad de la clase dentro, atendidos por
una profesora de apoyo que ayuda en actividades especificas; afianza la autonomia en
algunos alumnos y para trabajar como en este caso actividades puntuales dentro de
proyectos (ver Anexo N4 Fotografia-se separan los grupos), los alumnos dentro de la clase

realizan la misma actividad sin iPads con fichas de Ludiletras confeccionadas y creadas

8 Video de P3. Ubicacion de los nifios en el espacio extetior de la clase: se distribuyen sentados en el suelo. .. Disponible
bttps:/ [ vimeo.com/ 175349111
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por las profesoras.

Para la actividad del “Kahoot” la tutora decide trabajar con 16 nifios ubicados
en el suelo frente a la pantalla de proyeccion (ver Anexo N5 Fotografias de los nisios frente a
la pantalla).

La distribucion de los alumnos en P5 es intermitente, ya que por la condicion
dindmica y metodoldgica (recortido de la ficha del Safari/hoja de ruta) tienen absoluta
libertad de ubicarse donde decidan para completar el safari (suelo-recorriendo los QR,
mesas, en el suelo del patio, debajo de la escalera de braquiacion, en los escalones del
parque, etc. ver Anexo NG Fotografias de los alumnos ubicados en diferentes lugares).

Respecto a las caracteristicas de los nifios y los grupos organizados para
realizar las actividades, el criterio que se elige es equilibrar en los grupos cooperativos
el ritmo de aprendizaje, a nivel de conceptos para que se ayuden entre si, también se
tiene en cuenta el caracter de los niflos y su comportamiento.

En P4 trabajan con iPads cada dos nifios y ellos se ubican y eligen solos, de
manera autbnoma a su compafero.

En la actividad del Safari en P5 también se reparte un iPads cada dos
alumnos, tratando de hacer grupos (nifio/nifia) con diferentes grados de autonomia y
responsabilidad (ver video’®). Las profesora manifiesta que este tipo de organizacion
ayuda en el trabajo cooperativo equilibrando la tarea a través del ritmo de aprendizaje,

del grado de responsabilidad y de la autonomia de los alumnos.

ANALISS

Interacciones formales

(interacciones, organizaciones y vinculos)

En los 3 cursos de Educacion Infantil esta presente la figura del Tutor
durante toda la actividad, ademas de la figura de un profesor de apoyo cuando lo

requiere la dindmica metodologica (ver Anexo NG Fotografia-Interacciones formales, cantidad

7 Video de P5 (#empo 03:23) Buen clima de colaboracion entre los nifios, posicionamientos desde la ayuda y
evidencia de diferentes grados de re%ponsablhdad en la tarea: se ve un nifio jugando de manera inadecuada con el iPad, una
nifia de la mesa de dice... has esto Paul, has esto”... y le muestra el cnaderno de campo, motivandolo para continuar con la
actividad. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com 77536535 1
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de profesores en las clases).

Las profesoras del Colegio Mare déu dels del Angels atienden de una manera
muy especial las demandas de sus alumnos, son muy carifiosas y muy cercanas con
todos (ver video®). En P3 mantienen una atencion continua y personalizada, en algunos
momentos puntuales “calman” desde el carifio y la tranquilidad la ansiedad de los
niflos, en P4 la tutora es proxima, muy cercana y muy enérgica. Se observa ademas una
valoracién continua a lo largo de toda la actividad (ver vided®’), en una de las actividades
con la app. iPad la profesora de P3 dice.. “GCimo puedes hacer tantos nombres?
;CAMPEONTY"... y en otro momento... ‘o has hecho ti sola, siper bien cariio!”... refuerza
positivamente y agradece cuando se ayudan entre ellos con los nombres de los
companeros.

En P5 la tutora mantiene continuamente el contacto con los alumnos, se
desplaza enérgicamente por toda la clase, fuera del patio y en pasillos para atender la
solicitud de los nifios, resolver conflictos y problemas técnicos con los iPads. Todo el
tiempo valorando y felicitando el buen trabajo de algunos grupos, motivando al resto
de los alumnos para que se superen y continden con el recorrido del “Safari”.

Respecto a la relaciéon entre los alumnos, se evidencia una muy buena
complementacién, se advierte un buen clima de cooperacion, colaboracién desde los
mas pequefios y compromiso entre pares de ayuda en las diferentes actividades (ver
vided?). Trabajan de manera muy cercana y con un buen grado de “acuerdos” y

“complicidad” (ver registro anecddtico 4) para resolver las tareas (ver vided®).

80 Video de P3 (#empo 02:15) Inicio de la actividad: la profesora explicando la actividad con iPad de manera tranguila, vog baja
y propiciando un clima de relajacion. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 175349111

81 Video de P4 (tiempo 03:55) Valoracion positiva a los grupos: la profesora afianza de manera positiva el logro a cada
pregunta y respuesta dada por los grupos. .. (tiempo 04:52) la profesora dice ...;un aplansooooo!” y al finalizar el video valorando y
haciendo un andlisis de la participacion y logros de cada equipo... Disponible bttps:/ [ vimeo.com/175355918

82 Video de P5 (fempo 01:30) Ayuda y colaboracion entre los mismos alumnos: u#n nifio pregunta. .. “gabora que tenemos
que hacer?” y una nina que pasaba junto a ¢l le responde.. . jesto! .. .sealando el recorrido del Safari... Disponible bttps://
vimeo.com/ 175365351

85 Video de P5 (tiempo 01:43) Los nifios llegan a acuerdos: se observa a un integrante del equipo escribir en el cnaderno de
campo, mientras los dos visualizan el video. .. se siguen observando escenas (de buen clima en la tarea) donde los alumnos por equipos
resuelven las actividades... Disponible btps:/ [ vimeo.com/ 175365351
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ANALISS
Interacciones Informales

(interacciones fisicas, acciones realizadas y dinamicas interrelacionales)

a) Interacciones fisicas

Distribucion de los ipads y encendido/apagado de los iPads: Los iPads
son repartidos por la tutora (ver Anexo N4 Interacciones informales. Fotografia- distribuciin
de los iPads), en P3 se trabaja la actividad en dos bloques y separando la clase en dos
grupos para poder repartir un iPad por nifio, ubicados dentro de las clases en las mesas
para la actividad especifica de Ludiletras de recortar y pegar (ver Anexo N4 Fotografias de
presencia de otros materiales en las mesas y ver vided™), y ubicados en el suelo por fuera de la
clase en la actividad con el dispositivo movil (ver vide?®’ ). En P4 son entregados por la
profesora cada dos nifios, ubicados en el suelo frente a la pantalla de proyeccion (juego
Kahoot ver Anexo N5 Fotografias de los alumnos ubicados de a dos con un iPad en el suelo, frente
a la pantalla de proyeccion). En P5 la distribucion es realizada por la profesora junto con la
“ficha del safati/hoja de ruta y librito complementario” necesaria para realizar y
completar la actividad con iPads (ver registro anecditico 5 y ver Anexo NG Fotografia-debajo
del cartel “Recursos diddcticos innovadores y creativos”).

Casi toda la totalidad de alumnos desde P3 devuelven el dispositivo apagado
y se lo entregan a la tutora cuando termina la actividad.

Cantidad de ipads por mesas (grupos) y nifios: Dependiendo de la
actividad los ipads se distribuyen de manera diferente en cada clase de Infantil, en P3
se reparte un iPad por nifio (grupos reducidos), si se realiza la actividad con toda la
clase, se reparte un ipads cada dos alumnos. En P4 y P5 se reparte un iPads cada dos
nifios, hacen equipo para jugar al Kahoot y para realizar el recorrido del Safari
respectivamente (ver Anexos N4 N’ y N6. Fotografia de la disposicion y ubicacion de los
Pads en las diferentes actividades de Infantil).

84 Video de P3 (tiempo 04:53) Actividad de Ludiletras paralela dentro de la clase, la otra mitad del grupo de alumnos
con profesora de refuerzo: visnalizacion de la actividad paralela... Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 175349111

85 Video de P3 (tiempo 02:49) La profesora fomenta la autonomia: /a profesora al inicio de la actividad dice la signiente
Jfrase... “lo podeéis ir encendjendo y buscando... la app”... (tiempo 03:06) se observa también como los nifios desblognean solos los
iPads... Disponible bttps:/ [vineo.com/ 175349111
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Organizacion y secuenciacién: En P3 empieza cada alumno a su ritmo,
cuando terminan de colocar su nombre correctamente lo decoran con las posibilidades
visuales propias de la app.“Magnetic ABC” y luego buscan en (material
complementario no digital, fichas en con diferentes nombres), eligen un nombre, lo
repasan con el dedo y utilizan la app. del iPads para resolver el nombre de otro
compafero (ver Anexo N4. Fotografias de Interacciones informales).

En P4 empiezan todos juntos por la propia metodologia del Kahoot ya que
deben responder en un determinado tiempo las preguntas planteadas previamente por
la profesora en la plataforma del juego (ver Anexo N’. Fotografia. Kahoot! plataforma
edncativa. En P5 empiezan a su ritmo y tienen total autonomia y libertad para utilizar
los dispositivo siguiendo el recortido visual propuesto en la “Hoja de ruta del Safari”®¢
(ver Anexo IN‘G. Fotografias del material diddctico complementario, “hoja de ruta del Gran Safari” y
“Cuaderno de campo”), los alumnos se ubican en mesas-suelo-patio-parque-etc (ver
vided’), para visualizar videos y demds material didactico, ellos buscan la app. “i-nigma”
para poder capturar el codigo QR e ir resolviendo paulatinamente la actividad (ver
Anexo N6. Fotografia de cddigo OR pegado en el pasillo por fuera de la clase)

Tiempo de uso de los dispositivos: Las actividades no suelen durar mas de
30-40 minutos en P5 (el Safari y recorrido al ritmo de cada equipo), en P3 el tiempo de
la actividad es de 20 minutos por grupo para que toda la clase pueda realizar la
actividad con dispositivos moviles y en todo momento tienen la libertad de utilizar
otro recurso no digital (las fichas con los nombres) de manera autbnomo, respetando
sus ritmos de aprendizaje.

En P4 el tiempo del uso de los iPads esta sujeto a las propias normas-reglas y
tiempos del juego Kahoot.

Presencia de otros materiales: En P3 y P5 ademas de los ipads se observa

la presencia de otros materiales didacticos (el recorrido del Safari, librito gufa del Safari

para rellenar por los alumnos a medida que realizan el recorrido en Cuaderno de

86 La hoja de ruta (recorrido visual para realizar las actividades del Safari) es visualmente muy similar a los Paisajes
de Aprendizaje interactivos y multimediales que se utilizan en los Colegios Nazaret en cursos supetiores pata
trabajar los diferentes Proyectos cooperativos. Ejemplos de Paisaje de Aprendizaje realizado en 4° de la ESO en el
colegio Nazaret de los Realejos btps:/ / padlet.com/ clothi/ PAIS AJES-AP

Para Proyecto cientifico SOStenibilidad btzps:/ /wwmw.thinglink.com/ scene/ 644191175250542593

Para Proyecto cientifico Tsunami #ps:/ /www.thinglink.com/ scene/ 621325885567401984

87 Video de P5 (tiempo 02:25) Ubicacion de los iPads a lo largo de la actividad: se ven a los niros ubicados en diferentes
Ingares, por fuera de la clase, viendo los videos o realizando otras tareas con los iPads. .. Disponible btzps:/ [ vimeo.com/ 175365351



https://padlet.com/clothi/PAISAJES-AP
https://padlet.com/clothi/PAISAJES-AP
https://www.thinglink.com/scene/644191175250542593
https://www.thinglink.com/scene/644191175250542593
https://www.thinglink.com/scene/621325885567401984
https://www.thinglink.com/scene/621325885567401984
https://vimeo.com/175365351
https://vimeo.com/175365351
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Campo (ver video®®), sellos, QR pegados en las patedes, tarjetas con los nombres
plastificadas (ver vided”®), actividad complementatia de Ludiletras, tarjetas con nombres
para recortar, pegamentos, tijeras, lapices, etc)?’, en P4 trabajan con los dispositivos en
el suelo, pantalla y proyector (recursos tecnolégico) para la actividad del Kahoot previa
confecciéon y creacion de las fichas especificas didacticas para realizar la actividad del
juego con los iPads (ver Anexos N4-N°5 y N’6. Fotografias donde se aprecian los demas
materiales diddcticos para realizar las actividades).

Presencia de diferentes sonidos y ruidos: Respecto a los sonidos y los
ruidos que interfieren en la actividad (sonido ambiental propio de los nifios y el que
emite el propio dispositivo con las aplicaciones ejecutadas), en P4 se escucha musica al
principio de la actividad (ver video®’), el propio juego Kahoot tiene sonidos de
contadores y “gongs” cuando terminan una parte de la secuencia de cada juego. En P5
ademas se escuchan los sonidos de los videos (cada uno en tiempos diferentes) que
capturan con el QR y a pesar de haber mucho ruido, esto no se evidencia como un
problema, los alumnos estan compenetrados cada uno con su compafero de equipo
abstraidos en resolver las actividades propuestas en el “libro del Safari”, escuchando y

mirando los videos, analizando las fichas de animales, etc.

b) Acciones realizadas
Dinamica metodolégica propuesta para la actividad: En P3 se plantea la
actividad con dispositivos moéviles dentro de la metodologia de “Ludiletras”™?, a pesar

que se plantean las actividades de manera individual (un iPads por nifio) entre ellos se

8 Video de P5 (tiempo 00:32) Presencia de otro material didactico: se observa un equipo de dos nifios, el ninio lleva el iPad en
la mano, la nifia leva el cnaderno de campoy el recorrido del Safari para poder realizar la actividad del proyecto (tiempo 01:13) un
ninio haciendo la captnra del cidigo QR y la ninia lleva el material didactico ... Disponible bttps:/ / vimeo.com/ 175365351

8 Video de P3 (fiempo 00:55) Presencia de otros matetiales diddcticos: se ve a un ninio sosteniendo en la mano una tarjeta
plastificada con un nombre, la observadora pregunta si es su nombre y el ninio responde que no. .. los nifios buscan los nombres de sus
comparieros para transcribirlos en la app. Magnetic ABC. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 175349111

% Tos materiales didicticos complementarios utilizados en las actividades (Hoja de ruta Safari, fichas, QR y
cuaderno de Cuaderno de Campo - las plantillas de Kahoot de alimentos expuestos en la plataforma del juego -
fichas plastificadas, fichas para recortar y plantilla de Ludiletras) es todo material realizado, creado y disefiado por
las mismas profesoras de Infantil.

91 Video de P4 (tienspo 00:19) Inicio de la actividad con musica: se observa un clima mny relajado al inicio de la actividad el
Kahoot!, los grupos se estin organizando y preparando para comenzar el juego. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 175355918

92 Ludiletras: Programa de lectoescritura creativa cuyo objetivo es el desarrollo neurolégico de los nifios de 3 a 6
afios. El programa valora especialmente el lenguaje como instrumento de comunicacién oral y escrita, de
representacion y de comprension de la realidad, de construccién del conocimiento y de autorregulacion del
pensamiento, de las emociones y de la conducta.


https://vimeo.com/175365351
https://vimeo.com/175365351
https://vimeo.com/175349111
https://vimeo.com/175349111
https://vimeo.com/175355918
https://vimeo.com/175355918
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evidencian situaciones de cooperacion y ayuda a lo largo de la actividad. En P4 se
plantea una metodologia lddica dentro de plataforma Kahoot (adaptado por la
profesora a las edades de los alumnos, ver Anexo N’. Fotografia collage de la pantalla con 3
fichas realizadas para el juego de los alimentos), en este caso se reconduce la metodologia
cuando algin alumno se “salta la norma del juego” y dice la respuesta en voz alta (ver
vided” ). En P5 se plantea una metodologia constructivista-cooperativa y ludica a través
de un Safari, recorrido que deben hacer los alumnos siguiendo una hoja de ruta
confeccionada por la profesora (a modo de juego de recorrido, avanzan cuando la
profesora coloca un sello en la ruta completada ver registro anecdotico 7), en este caso no
es necesario reconducir la metodologia porque los nifios siguen un recorrido especifico
y las “normas del juego” fueron planteadas antes de comenzar la actividad.

Ubicacion de los iPads e interaccion moévil: En P3 se comienza la
actividad con un grupo reducido de 13 alumnos por fuera de la clase sentados en el
suelo (espacio muy iluminado y muy acogedor). En P4 sentados de a dos frente a la
pantalla de proyeccion visualizando la plataforma del juego Kahoot y en P5 dentro y
fuera de las clases sujetos a la dinamica actividad “El gran del Safari” (ver Anexos N4-
IN’5 y N‘6. Fotografias de las clases en el momento de la actividad con iPads).

Dinamica de la actividad con ipads: En P3 se realiza una rotacién de los
grupos para poder trabajar la misma actividad con fichas/tarjetas de recortar y pegar
(ademas de la actividad con iPads). P4 ya ha utilizado la dinamica del Kahoot en otros
proyectos y siempre se incorporan los iPads en las diferentes actividades de Proyectos
especificos trabajados a lo largo del afio y en P5 utilizan los iPads con total autonomia
y libertad dependiendo de los ritmos de cada grupo, se ven nifios visualizando y
escuchando videos, otros trabajando en el librito del Safari, otros leyendo coédigo QR
para continuar con las actividades y otros sellando la hoja de ruta para seguir
avanzando en el juego (ver Anexo N6. Fotografias- collage de cuatro fotografias)

Actividad con iPads dentro y fuera de las clases: Dentro y fuera de las
clases excepto en P4 por la dinamica del juego Kahoot que es necesario estar frente a

la pantalla de proyeccién para realizar la actividad (ver video’). En P5 ademas que se

9 Video de P4 (tiempo 03:02) Reconduce la metodologia: una nifia dice la respuesta en vog alta y la profesora dice “shbh...
cada equipo hace su pregunta” ... Disponible bttps:/ [vimeo.com/ 175355918

94 Video de P4 (tempo 01:01) Inicio de la actividad y organizacion de los grupos frente a la pantalla de proyeccion:
profesora dice los nombres de los grupos para poder dar inicio al juego de Kahoot!... Disponible btps:/ [ vimeo.com/ 175355918



https://vimeo.com/175355918
https://vimeo.com/175355918
https://vimeo.com/175355918
https://vimeo.com/175355918
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provoca la salida de los nifios por fuera de la clase al estar los codigos QR pegados en
diferentes lugares, ellos mismos y con total libertad acceden a diferentes lugares del
parque entre los juegos, ubicados debajo de la escalera de braquiacion, acostados, en el
patio, en el pasillo para visualizar los videos y realizar las tareas del Safari (ver Anexo
IN6. Fotografias-ubicacion de los iPads en diferentes lugares, dentro y fuera de las clases).
Intervencion del docente: Se aprecia una un intervenciéon continua en las
diferentes actividades realizadas con los dispositivos moéviles para resolver algin
problema técnico, se aprecia mas el rol del profesor como guia y acompafiamiento de
la actividad constantemente (ver video”). En P4 interviene constantemente pero por la
dindmica propia del juego Kahoot! (ver video”). Por ejemplo en P5 para ampliar
puntualmente algiin video y antes de colocar el sello en la ruta del Safari la profesora
realiza preguntas para comprobar si los nifios visualizaron correctamente el material
didactico complementario (ver Anexos N4-IN5 y IN‘6. Fotografias- intervencion de los
profesores en todo momento de la actividad y ver video”). Se observa ademas la figura del

profesor de apoyo realizando las actividades con uno de los nifios (ver video™).

c) Dinamicas interrelacionales (entre 1@s nifios, con el recurso iPad y

otros medios)

Conflictos entre los nifios: Se observan algunos conflictos puntuales entre
los nifios a la hora de interactuar con los iPads, en muchos casos resueltos por ellos
mismos. En la actividad de Kahoot donde se evidencia en la pantalla los nifios que
resolvieron mas rapidamente la pregunta y ante las verbalizaciones de algunos
“vamos en cabeza!”... “jvamos ganando!’... (se refleja en algunos nifios la tristeza en su

rostro) y para que no se frustren a lo lago de la actividad, la profesora les recuerda

% Video de P3 (tiempo 02:02) Cierre de la actividad, rol del profesor como guia y acompafiamiento constante: ex ¢/
cierre de la actividad del primer grupo, se observa un nisio intentando apagar el iPad, la profesora le indica como hacerlo. .. Disponible
bttps:/ [ vimeo.com/ 175349111

% Video de P4 (tempo 01:30) Intervencion continua de la profesora: por la dindmica especifica del juego, la profesora lee la
pregunta del Kahoot! en la pantalla del proyector pero los nisios interpretan la respuesta porque estin realizada y creadas por la misma
profesora a modo de grdficos. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/175355918

97 Video de P5 (tiempo 03:40) Atencion personalizada y valoraciones positivas a los alumnos: un equipo de alumnos le
explica a la profesora el video que acaban de ver, cuando terminan, la docente realiza un refuerzo positivo diciendo... “toma ya, pero
[felicidades. [Habéis escuchado mmy bien el video!” (dando ademds, nn chogue de palmas)... le aplica el “sello” para que los nijios
puedan continuar el recorrido del Safari... Disponible btzps:/ [ vimeo.com/ 175365351

% Video de P5 (tiempo 04:48) Profesor de apoyo: se observa el profesor de apoyo realizando las actividades con un nio. ..
Disponible h#ps./ [/ vineo.com/ 175365351



https://vimeo.com/175349111
https://vimeo.com/175349111
https://vimeo.com/175355918
https://vimeo.com/175355918
https://vimeo.com/175365351
https://vimeo.com/175365351
https://vimeo.com/175365351
https://vimeo.com/175365351
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siempre todos los que resolvieron con éxito las actividades en cada sesion del juego.

En P5 se observa un clima de trabajo cooperativo entre los grupos,
puntualmente se detecta alguin conflicto (ver registro anecdstico 6).

Dialogos/acuerdos entre los alumnos: Llama la atencién en la actividad
de Ludiletras que es planteada individualmente como los mismos nifios
espontaneamente se agrupan para resolver sus nombres grupalmente, también se ve
un clima de colaboracién al principio de la actividad cuando deben buscar solos la app.
los nifios que no la encuentran son ayudados por otros (ver video”’). En P4 deben
ponerse de acuerdo al poner el nombre del grupo (la profesora luego lo agrega a la
plataforma de Kahoot), también deben ponerse de acuerdo al contestar la respuesta
correcta en los iPads y el primer grupo que coloc6 primero la respuesta al finalizar la
sesion responde.

En P5 deben llegar a mas acuerdos a través del didlogo, resolver turnos, elegir
quien lleva el iPads y lee el codigo QR (comparten el iPad alternativamente) y
completar el “librito de Safari” (un libro por equipo), en esta dinamica los nifios deben
llegar a acuerdos a lo largo de toda la actividad del Safati (ver vided’™).

Manejo de la herramienta: Los nifi@s la manejan con naturalidad, se
observan habilidades digitales respecto y de acuerdo a la edad de los nifios, la manejan
con autonomia y naturalidad (ver video'’’). En P4 y P5 hay nifios con necesidades
especiales, también participan en las actividades con la ayuda del Profesor de apoyo.

Desde P3 todos los nifios buscan solos las app. y acceden a ellas de manera

auténoma (ver vided'’?)

, al no estar activado el “acceso guiado” en ninguna de las clases
los nifios tienen total autonomia e independencia para navegar por las app. y asi
afianzar sus conocimientos y destrezas digitales.

Estimulacién Psicomotriz: Se detecta un excelente manejo motriz-visual

9 Video de P3 (fempo 04:30) Colaboracion entre los mismos alumnos: #na nifia no sabia como poner el cidigo de

desbloqueo, dice. .. “3como se hace?” ... y el compariero a su lado intenta ayndarla. .. Disponible bttps:/ [/ vimeo.com/ 175349111

100 Video de P5 (tempo 05:01) Acuerdos entre los miembros de un equipo: se observa un didlogo entre dos integrantes del
equipo para ponerse de acuerdo en como realizar la actividad. .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 175365351

101 Video de P3 (tiempo 00:18) Los nifios desde P3 ya tienen adquirido un muy buen manejo tactil y digital: se observa
a nifos de P3 realizando una actividad en el ijpad de arrastrar diferentes elementos hacia la parte superior de la pantalla. ..
Disponible bztps:/ [ vimeo.com/ 175349111

102 Video de P3 (tiempo 00:29) Los nifios buscan solos la app. en el iPad : se ve como un niio se desplaza de manera
antdnoma a través de las pantallas para buscar la app. que indicd la profesora al inicio de la actividad... Disponible bttps://
vimeo.com/ 175349111



https://vimeo.com/175349111
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(ver video'”), manejo tactil y digital, sincronizacién motriz y buen desarrollo de la
psicomotricidad fina (ver video'™). Los nifios con necesidades especiales guiados
continuamente por el profesor de apoyo (ver Anmexo IN‘G. Fotografias-atencion
personalizada).

Interferencias/errores y dificultades en la actividad: No se detectaron
muchas dificultades salvo las mencionadas en anteriores apartados. Se opta por no
activar el acceso guiado a pesar que en algunas app. y en la visualizaciéon de los videos
puede haber interferencias. En P5 en algiin momento se les va la wi-f1 en la actividad
del Safari porque se alejan mucho de la clase y en otro momento una nifia no
encuentra su iPad, la profesora reconduce la situacioén a través de la confrontacion
cuestionando su responsabilidad, le da otro iPad y sigue inmediatamente con la
actividad.

En P4 a un grupo se les va la pagina del Kahoot y no pueden volver al juego,
la profesora agrupa a los nifios en otros grupos.

Atencion individualizada: Las profesoras atendiendo y resolviendo los
inconvenientes que puedan surgir con los dispositivos, atendiendo a las preguntas
propias de la actividad y especificas respecto a los iPads (explicando en P5 cuando los
nifios se alejan mucho de la clase, el por que se va la wi-fi) solucionando demandas
puntuales y atendiendo a lo largo de la actividad a situaciones individuales y grupales
(en P5 reforzando los momentos puntuales de la actividad, ver video'™), cuando tiene
que reforzar una idea en P4 en relacion al juego (ver Anexo N4-N°5 y N‘6. Fotografias-

atencion continua de las profesoras y ver vided'%°).

103 Video de P3 (#empo 01:19) Excelente manejo motriz-visual : se observa una nifia realizando el recorrido con el dedo de
diferentes tarjetas con nombres, recorriendo cada letra con buen manejo y precision tdctil (actividad realizada babitualmente con el
método de “Ludiletras”). .. Disponible bttps:/ [ vimeo.com/ 175349111

104 Video de P5 (tiempo 00:59) Excelente manejo digital y buen desarrollo de la psicomotricidad fina: #n nino pincha
con precision y cuidado el enlace al video luego de bacer la capturado del cidigo OK ... Disponible bttps:/ [ vineo.com/ 175365351

105 Video de P5 (tiempo 01:22) Atencién continua, refuerzo: se escucha la voz de la profesora... “ara a escoltar el video...
iDina Carla!” (en ese momento habla en Catalin, traduccion “abora a escuchar el video”)... Disponible btps:/ [ vimeo.com/
175365351

196 Video de P3 (#empo 00:35) Atencién personalizada y continua por parte de la profesora: primero se escucha a la
profesora decir la siguiente frase... “busca la carpeta, jmny bien!”... y se la ve al lado de un nijio atendiendo las demandas y
explicando. .. (tiempo 03:43) la profesora atendiendo inmediatamente la demanda de un nino, explicando gestualmente como debe
bacerlo, dejando un tiempo para que el niio realice la actividad y por iiltimo gnidndole el dedo y la mano para poder deslizar la pantalla
(poner el cidigo, etc)... Disponible https:/ [vimeo.com/ 175349111
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@ 4.2 Exposicion del Registro anecdoético

RPAICIRO ANBCAOHCOS

1. En P3 Nazaret Realejos al inicio de la actividad cuando la profesora
comienza a explicar la actividad; algunos nifios se van acercando interrumpiendo la
dinamica de atencion del momento... U tutora los toca muy lentamente... sin mediar
palabra”... y los nifios vuelven a sus lugares en las mesas. Este tipo de
comportamiento es muy habitual en nifios pequefios, suele corresponder a una

necesidad de demanda hacia el adulto y de atencién por parte de ellos).

2. En el momento de realizar el cierre de la actividad con los iPads, en P3
Nazaret Realejos la profesora dice... Ve damos a ese cuadradito y la app. se cierra y otro dia
volvemos a traer los iPads”... esto se manifiesta sobre todo para realizar un cierre rapido
de la actividad y que los niflos no reacciones de manera conflictiva a la hora de
desapegarse del objeto y lo mismo suele suceder con los juguetes (recordar que los
dispositivos méviles para nuestros alumnos son juguetes que tienen a su disposicion

“juegos incluidos” al alcance de su mano).

3. En P3 del colegio Mare déu dels del Angels la dindamica que se propone es
una actividad preparatoria para el curso siguiente (para agilizar el trabajo con iPads

en cursos superiores).

4. Una nina de P5 del colegio Mare déu dels del Angels dirigiéndose a su
companero de grupo (un poco ansioso) manifestandose ante la dificultad que el
video no cargaba... “ahora lo hacemos... espera” ... “pero tranquilo, que hay que esperar’...

diciendo todo esto con voz calmada.
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5. La profesora de P5 del colegio Mare déu dels del Angels de en el momento
de entregar la ficha del Safari y el iPad, entrega el material y dice la siguiente frase ...
“aqui tienen la ficha del Safari, el iPads y jbuen vigje!”... otorgandole total libertad y
autonomia a los nifios desde ese momento para realizar el recorrido de las

actividades planteadas.

6. En P5 un nifo llora y dice... “ya no quiero ser mads tu pareja’... 1a nifia se aparta
un momento con el iPad, luego vuelve y siguen con la siguiente actividad.
Analizando la actitud, se observa en la primera parte del conflicto angustia por parte
del nifio, sin embargo cuando éste observa la retirada de atenciéon (time out) por
parte de su compafiera de equipo, la angustia se disipa (mostrando actitudinalmente
mas clama). En dicho conflicto pareciera que la nifia aplica de manera involuntaria la

técnica de “tiempo fuera™"’.

7. En P5 del colegio Mare déu dels del Angels para juego “Hoja de ruta del
Safari” la profesora dispone de un sello (Nice Work) que coloca en la parte del
recorrido alcanzado y completado por cada equipo diciendo la siguiente frase...
“8ello y avanzan!”... dandole la posibilidad a los nifios de realizar la siguiente

actividad de QR vy seguir avanzando en el juego.

107

Técnica de Tiempo fuera https://www.usfg.edu.ec/publicaciones/para el anla/Documents

para_el_anla 03/0006 para el _aula 03.pdf
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@ 4.3 Analisis de entrevista

ANLICIC dR BIHRRVIGE

Entrevista realizada en el Colegio Mare de déu dels Angels a Silvia Tutora de
P3 y a Fany Tutora de P5.
Recordar que el audio completo de la entrevista se puede escuchar en el

siguiente enlace betp:/ [ clothiwix.com/ trabajodecanpoclothitt lentrevista/ 380

A través del uso de
Dispositivos méviles en el
aula...;han evidenciado alguna
mejora respecto a alguna
actividad realizada

anteriormente sin iPad? (por
ejemplo)

Silvia (profesora de P3) manifiesta que a través del uso de dispositivos
moviles en la clase ha evidenciado mas motivacién por parte de sus alumnos (por
ejemplo en las fichas de Ludiletras al escribir sus nombres). Realizan las fichas sin iPad
también, pero cuando los utilizan, al escribir el nombre de manera diferente
(elementos multimediales) encuentran mas motivacion y se esfuerzan mas.

Y Fany (profesora de P5) verbaliza que sus alumnos conectan mas con los

proyectos (conectan y se motivan).


http://clothi.wix.com/trabajodecampoclothi#!entrevista/c380
http://clothi.wix.com/trabajodecampoclothi#!entrevista/c380
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¢Desde hace cuantos anos se
utilizan los iPads en las clases

de Infantil en el colegio?... i x
que implementaron la
metodologia m-learning?

Hace tres afios que utilizan los iPads en las clases, declaran que coincidié con
la llegada de Monica, (directora anterior del Colegio Nazaret de los Realejos) Jeva la
metodologia que ya estibamos implementando en el colegio de Tenerife.

También comentan que ellas utilizan teléfonos moviles, pero es para el
registro de las actividades (fotos y videos), para colgar las actividades en las Redes
Sociales, mandar e-mails a los padres (que es mucho mas facil y rapido). Todas las
comunicaciones a las familias las haces por e-mail (entre otras cosas para el ahorro del
papel) y cuentan anécdotas sobre circulares perdidas y verbalizan... “@hora no pierden mids

las circulares que les mandanmos”.

Por qué suponen que otros
docentes de Infantil se
resisten a la utilizacion de esta
metodologia (m-learning...

dispositivos moviles en las
clases)

Suponen que es por miedo a las nuevas tecnologias, Fany manifiesta que al no
dominar la herramienta... “piensan que no van a poder con las mdquinas... y

continua... ‘jeuando las mdquinas estin a nuestro servicrol...”. Silvia puntualiza que hace falta

reciclaje, que lo que uno tiene (o viene haciendo desde hace afos) da seguridad y esto

“asusta” (refiriéndose a las nuevas metodologfas).

155 compapava (Jp| = smeerons (b O
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Plantean la importancia de ayudarse entre los mismos profesores, rescatar

las fortalezas digitales para... “Zrar del grupo y animar a los demas”... personas que tengan

mas habilidades y menos miedos a la hora de utilizar los dispositivos méviles.

¢Qué opinan sobre esta
afirmacion? ...Los dispositivos
digitales, son instrumentos
utiles que permiten “hacer
mas cosas”, pero no
garantizan los aprendizajes
(Pere Marqueés)...

Fany dice que con los nuevos medios... “nosotros bacemos de mediadores y les

estamos proporcionando como ellos pueden cubrir este aprendizaje”... y Silvia puntualiza... “/os
p 2 iomal ane Ja ¢l tral” 1t diciend os di iy

garantizan o no?... ignal que la clase magistral”... y continta diciendo que si los dispositivos

se dan a los alumnos para “rellenar un rato” evidentemente no serviran para garantizar el

aprendizaje.

Respecto al uso de iPads en las
clases de Infantil ;Han advertido
algun tipo de avance importante
respecto al desarrollo de |1@s
nin@s? (en algln area especifica
o algin campo)... 6 algin
progreso respecto al campo
actitudinal...

Evidencian un gran avance, Fany explica casos donde el lapiz es una
herramienta de tortura y si la misma actividad se realiza con un iPad se garantiza el
trabajo... “lo tienes abi enchufado”... (refiriéndose a los ninos)... las dos tutoras vuelven a
resaltar el tema de la motivacion y a manifestar que “a nive/ de actitud” con algunos

nifios se consiguen mejores resultados con los iPad. Respecto al uso de algunas app.
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especifica, evidencian que al ser mas divertido para ellos, se centran mas en la
actividad.
Cuando se habla del tema grupal (en actitudes colaborativas), la tutora de P5

ha visto que “Sale mis el egoismo’... (aunque a través de toda la investigacion hay evidencias de lo

contrario), aunque estoy totalmente de acuerdo con Fany, que a nivel colaborativo, se deben trabajar
mchos aspectos para mejorar la prdctica con los iPads. También hay que destacar que Fany se
refiere a grupos mayores de 3 nifios (donde ella a evidenciado mas conflictos), en el

caso de grupos de a dos, manifiesta, que el truco es equilibrar muy bien a la pareja.

¢Han evidenciado sintomas de

dispersion - desconcentracion
o distraccion en sus alumn@s
con el uso de dispositivos
moviles en las clases?

Coinciden que evidencian menos sintomas de dispersion y distracciéon que

cuando no esta el dispositivo, en P3 Silvia a visto que estin mucho mas

concentrados utilizando los iPads... “y wds atentos’... puntualiza Fany.

Han visto que no necesitan buscar otros estimulos para realizar los proyectos

con los dispositivos moviles, al ser “auditivo-visual y tactil” ponen en accién muchos

sentidos y es una constante atenciéon para poder llevar las actividades y Fany

también plantea que lo primero que deben hacer, antes de utilizar los iPads, es que los

nifios aprendan a trabajarse la paciencia. Expresan que ellas también tienen que

estar muy relajadas y trabajarse la tranquilidad (y tranquilizar a los alumnos) a la hora
de resolver diferentes conflictos. Paulatinamente, van viendo que los niflos van

aprendiendo a ser mucho mas tolerantes y las dos han evidenciado que entre los nifios

se da espontaneamente la colaboracién para resolver conflictos y para avanzar en

el trabajo con 1Pads... “Sse vuelven mds autinomos y mds independientes”.
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ZUtilizan algun tipo de reglas o
normas para el uso de Ipads
en las clases? ;L@s nin@s

tienen dificultad en respetarlas

o seguirlas?

No hablan del empleo de normas, pero si plantean la importancia de

ensefiarles a compartir y a organizarse en grupo o por parejas. En P3 se plantea de

una manera y en P5 ya se les da mas autonomia a la hora de organizarse, respetar las

normas establecidas entre ellos y “eridar el aparato’; se les exige mas responsabilidad

(al moverse en P5 por mas espacios fisicos es normal que se focalice en el tema del
cuidado del iPad).

Surgié en medio de esta pregunta el tema de las “resistencias personales”
hacia los dispositivos y las dos profesoras manifestaron nunca haber tenido resistencia

y tienen gran apertura antes las propuestas nuevas... Silvia dice... “nos metemos rapido...

(risas)”.

pequeR@s?

Han visto que los nifios se adaptan rapido a la metodologfa, las profesoras a
veces se encuentran con dificultades técnicas (problema de wifi - no carga la app. -
salto de publicidad - cuesta encontrar app. adaptadas a ellos). En P3 recuerdan de
haberse encontrado con dificultades de salto de un app. a otra y Silvia responde que en

el caso de sus nifilos no suele ser por picardia (enseguida se redirecciona la actividad),

96 Y comprana Lt BN
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pero en el caso de P5 Fany manifiesta que “con nisios de 5 ya... ha a aparecido la picardia

jtotall” y puede verse casos de nifios visualizando otros videos (por ejemplo: Peppa Pig)
que no tienen nada que ver con las actividades planteadas, pero también se encaminan
rapidamente.

Al plantearles el tema de la “movilidad” de todo el proceso, Fany hace
referencia de la movilidad geografica del aparato (los nifios, fisicamente encontrarse en
un lugar y aparecer virtualmente en la Antartida).

Al final de esta entrevista se plantea también la movilidad de las mismas

profesoras (ellas se mueven muchisimo en la clase), al desplazarse continuamente y no

estar quietas en ningun sito y manifiestan con mucha gracia la posibilidad de

ponerse en el cuerpo un localizador GPS. Ademas también Fany manifiesta (haciendo
referencia a las actividades que realiza por proyectos en Primaria) que las profesoras de
esos ciclos se quejaban de agujetas en el cuerpo (dolores musculares).... y esto parece
una broma pero trabajando con esta metodologia es imposible “al principio” no tener

agujetas.... “es que con la metodologia mdvil, el docente se mueve muchisimo’ ;)
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@ 5.1 Verificacion y corroboracion de los supuestos de la

investigacion

“Al considerar el aprendizaje en la etapa de Infantil como un proceso activo, maleable, voluble y cambiante, pretendo verificar de qué manera
influyen la ntilizacion de iPads unido a la metodologia m-lerning en el proceso edncativo en niios pequenos y si de alguna manera utilizdandolos,
se_fomenta y potencian en ofras dreas aspectos como (competencias digitales, manejo tictil, trabajo colaborative, organizacion grupal y
competencia espacial/ digital) como vengo evidenciando en mi propia practica docente en mis clases de Atelier”.

A través del analisis de los datos se ha evidenciado en los nifios menos
sintomas de dispersion y distraccién que cuando no estan los dispositivo presentes en
la implementacién de actividades y metodologias en los proyectos, podemos decir que
la utilizacién de los mismos lleva a los alumnos a estar mas “concentrados” y mas
“atentos” frente a las diferentes actividades planteadas. Se ha visto una adaptacion
impresionantes a la metodologfa, desde edades muy tempranas, el manejo digital se ve
cada vez mas afianzado desde muy corta edad. Respecto a este tema en particular cabe
destacar la informaciéon que muchas veces llega a nuestras manos de diferentes blog o
estudios sobre la utilizaciéon de dispositivos moviles en la etapa de infantil, en ellas
hacen referencia sobre activar el “eceso Guiado” y manifiestan que... “esta accion puede
ayudar a los alumnos a centrarse en una tarea. El profesor pueden limitar un
dispositivo 1OS a una tnica app. desactivando el botén de inicio, e incluso restringir la
entrada tactil a determinadas partes de la pantalla. Asi los alumnos no se distraen por
un toque o un gesto involuntario”... analizando todos los datos en la investigacion, esta
demostrado que activando esta “ayuda” se limitarfa no sélo la libertad de accion y
autonomia de los alumnos de Infantil, sino también, limitaria la cantidad de
posibilidades en las actividades que se puedan planificar teniendo a disposiciéon mas de
una app. para trabajar los diferentes proyectos.

Otro aspecto que se observa en los alumnos utilizando la metodologfa m-
learning, es mejor disposicion a la hora de organizarse, mas dispuestos a compartir y

con mas sentido de la responsabilidad frente a los dispositivos. Los nifios manejan los
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iPads con naturalidad, se observan habilidades digitales respecto y de acuerdo a la edad
de los niflos, manejo autonémico y natural, se ve un claro avance y afianzamiento en
los conocimientos y destrezas digitales.

Ademas también se han evidenciado progresos en el manejo motriz-visual,

tactil y digital, sincronizacién motriz y buen desarrollo de la psicomotricidad fina.

“De esta manera también pretendo corroborar que la ntilizacion de metodologia nr-learning (en nin@s con edades comprendidas entre 3 y 6
aios), benefician e influyen de una manera significativa en ellos, mejorando la resolucion de conflictos en actividades colaborativas y
predisponiendo al alumnado de una manera positiva antes los diferentes proyectos planteados en las aulas”.

Integrando el m-learning en diferentes proyectos, se observa un cambio
actitudinal positivo en los alumnos; cuando empleamos esta metodologia en contextos
educativos (dentro y fuera de las clases), se les ve mas activos y mas autébnomos. Se
contemplan situaciones de colaboraciéon constante entre ellos, espontaneamente son
capaces de solucionar problematicas sin la intervencién del profesor, capaces de
resolver conflictos entre ellos de manera efectiva, llegan a acuerdos a través del didlogo
para resolver solos las diferentes actividades planteadas.

A través de la entrevista realizada se han recogido evidencias importantes
respecto al uso de dispositivos en las clases, las profesoras refieren que el uso de los
mismos siempre garantiza el trabajo, resaltar el tema “wotivacional” y manifiestan que ‘@

nivel de actitnd” con algunos nifios se consiguen mejores resultados con los iPad.

Como ya he mencionado con anterioridad suelo trabajar con muchisimos
recursos en mis clases!”, continuamente estoy fabricando y diseflando trecursos
materiales para fomentar el hecho artistico en mis alumnos y los iPads llegaron a mis
clases de arte para quedarse, estos dispositivos, soz ellos solos, un laboratorio de creacion
artistica, pero tal vez potenciaremos su uso si los incorporamos a nuestra practica
como un recurso mas, en el afio 2009 Daniel Dominguez Figaredo manifestaba

que ..“en e/ futuro el reto sera integrar plenamente los dispositivos moviles en las

198 Para visualizar algunos de los recursos creados para Atelier, ir al a la siguiente presentacion de Prezi betps://
prezi.com/ wObs7vzfvb6n/ atelier-de-clothi,



https://prezi.com/w0bs7vzfvb6n/atelier-de-clothi/
https://prezi.com/w0bs7vzfvb6n/atelier-de-clothi/
https://prezi.com/w0bs7vzfvb6n/atelier-de-clothi/
https://prezi.com/w0bs7vzfvb6n/atelier-de-clothi/
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secuencias de aprendizaje junto con el resto de herramientas y materiales didacticos”...
en este caso, el autor planteaba este concepto dentro del campo de la educaciéon a
distancia, pero a lo largo de los afios se ha visto que el m-learning ha conquistado
todos los escenarios de aprendizaje y de una manera contundente.

En los dos colegios que se centrd esta investigaciéon podemos decir que “e/
Suturo ya llegd”, luego del profundo y escrupuloso analisis realizado, queda demostrado
que los dispositivos moéviles en la etapa de Infantil en el Colegio Nazaret de Los
Realejos y en el Colegio Mare de Déu dels Angels de Barcelona son utilizados como
un recursos complementador, sabiamente integrados en secuencias de aprendizajes
junto con el resto de material didactico e inmersos de manera inteligente en Proyectos
Interdisciplinares de cooperacion y colaboracion.

La evidencia de estos logros forman parte de un largo proceso en el uso de
los dispositivos moéviles en los proyectos educativos, los resultados que hemos visto
(en los dos colegios) no se dan de la noche a la mafiana, hay un largo camino por
transitar para que esto sea palpable y evidente, hay que recordar que en el Colegio
Nazaret de los Realejos se comenzé a utilizar la metodologia m-learning (con iPads) en
Infantil desde el afio 2012 y en el Colegio Mare de Déu dels Angels de Barcelona se
utiliza desde el ano 2013, y si bien se ven algunas diferencias en el uso de la misma (en
Nazaret Realejos se plantea de una manera mas colaborativa grupal) se observan
grandes avances y progresos en el implemento de dicha metodologia en contextos
educativos inmersa en diferentes proyectos. Algunos de estos avances los detallaré y
desarrollaré a continuaciéon que son el resultado de las reflexiones a partir del analisis

del trabajo de campo realizado en la presente investigacion.

@ 5.2 El m-learning en infantil, “mamushkas” integracion

metodolégica

Tanto en el Colegio Nazaret de Los Realejos como en el Colegio Mare de
Déu dels Angels de Barcelona se ha visto que el m-learning no se plantea de manera
aislada, a través del analisis en esta investigacion se observa que se enriquece su uso al
ser integrada en otras metodologias de enseflanza dentro de Proyectos

Interdisciplinares Colaborativos (podemos decir que en estos centros se implementa
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una metodologia dentro de otra); m-learning integrado con metodologia de Ludiletras,
m-learning utilizado junto con metodologias ludicas (Kahootl), m-learning inmerso en
metodologias Design Thinking, m-learning sumido en metodologfas constructivistas-
cooperativas y el m-learning junto a estrategias metodoldgicas especificas centradas en
aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
colaborativo y destrezas-rutinas de pensamiento.

Tal vez en este fendmeno de ‘“wamushkas” de integracion metodoldgica
radiquen las fortalezas para conseguir logros importantes en la implementacion de los
dispositivos méviles en las aulas de infantil, he analizado que puede existir una relacion
no permanente ni continua en el uso de estas tecnologias en este ciclo (no se utilizan
todos los dfas), pero no puedo dejar de mencionar que la incorporacion de los mismos
en diferentes Proyectos de la etapa resulta altamente beneficiosa, sobre todo cuando

se da este fenomeno de integracién metodologica.

@ 5.3 Moved-moving Teacher (profesores emocionados y en

movimiento)

Nos encontramos inmersos en una sociedad vertiginosa, en la actual Sociedad
del Conociendo los escenarios educativos cambian a pasos agigantados y las
innovadoras practicas pedagogicas incitan al cambio, al movimiento, a la libertad de
hacer, de decir y a la libertad de accién creativa y divergente. Como profesores activos
nos comprometemos con el cambio, muchas veces rompemos las normas,
constantemente creamos y recreamos nuestra practica docente.

En la presente investigacion he visto suficientes evidencias para poder
afirmar que existe una transformacién radical de la figura del profesor al implementar
el m-learning en las clases (seguramente dichas transformaciones se fueron dando
paulatinamente) pero se hacen mas evidentes al comprobar aspectos actitudinales en
los docentes en las clases y fuera de ellas.

Enumero a continuacién algunas de las caracteristicas actitudinales que

evidencié a través de la investigacion.
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Moved-moving Teacher:

o Activos a nivel digital se mueven por la “red” buscando mejorar su practica
docente disefiando y creando material didactico atractivo y de calidad para
enriquecer el m-learning en las clases.

o Comprometidos y responsables con la educaciéon de todos; contrastan y
confrontan metodologfas.

e Solidarios y colaborativos; comparten humildemente sus logros,
experiencias y nuevas practicas.

o Buscan constantemente mejorar y potenciar sus habilidades, docentes 2.0
en vias de 3.0.

« Contintan formandose y capacitandose todo el tiempo.

o Crean lazos, alianzas y redes.

« Fomentan entre pares el trabajo cooperativo y colaborativo.

o Se enfrentan a retos y desafios cotidianamente.

« Son movedizos, planteas sus clases desde el movimiento continuo a través
de diferentes escenarios.

« Son mas conscientes de las ventajas de las aulas abiertas; sin fronteras y sin
paredes.

« Son reforzadores de la comunicacion, interaccion y colaboracion entre los
alumnos.

o Tienes mas poder adaptativo; se adaptar a los cambios sin permanecer
mucho tiempo en la zona de confort.

o Emocionados y satisfechos de los logros, alcances y resultados de sus
alumnos.

o Se mueven mas en sus clases jmucho mas!; profesores m-learning;

o Son mas divergentes, menos estructurados.

« Son mediadores y guias en el proceso educativo.

o Creadores de climas de confianza.

o Potenciadores de la expresion y la libertad de accion entre los alumnos.

e Y un largo etc.
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@ 5.4 Buscando la excelencia en la implementacién de los

dispositivos méviles en las aulas de Infantil (nunca un decalogo).

La excelencia en educacién ¢existe?... es evidente que este fendmeno de m-
learning en la etapa de Infantil es un campo aun muy fértil para seguir indagando e
investigando, no me quedan dudas que profesores de esta etapa seguiran
experimentando con los dispositivos moéviles en las clases y en un futuro se recogerin

mas y mejores resultados para fortalecer su uso en las aulas.

Este “Nunca wun decilogo metodologia m-learning en Infantil” que presento a
continuacién, no son reglas ni verdades absolutas, es una aproximacioén cruda, realista
y nada académica del fendmeno m-learning en el contexto educativo de los dos
colegios Nazaret y ha sido creado a partir del profundo anilisis de esta investigacion.

Soy profesora de arte, para mi; nada es absoluto, todo puede ser mejorable,
cada experiencia pedagbgica puede hacernos entrar a un mundo fantastico, lo mas
importante siempre... siempre y siempre es el bienestar de nuestros alumnos, es por
ello que no voy a dar nunca una afirmacién rotunda a través de mis supuestos (a pesar
que tenga muchas evidencias al respecto). Este “nunca decilogo metodologia m-
learning en Infantil” ..gpodra ser util a los demas profesores de otros colegios que

quieran implementar o mejorar el m-learning en sus respectivas clases?...

Por ultimo mencionar que otros autores han manifestado que debemos
asegurar la inclusion de esta practica educativa de manera productiva y que en el
futuro, el éxito del m-learning seran medido por cémo se entrelaza su uso en nuestra
vida cotidiana, remarcan ademas que “el mayor éxito, de alguna manera y

paraddjicamente tendra lugar cuando deje de reconocerse como aprendizaje”...

Naismith, L; Lonsdale, P; Vavoula, G; Sharples, M. (2004) 1%

109 Naismith, L; Lonsdale, P; Vavoula, G; Sharples, M (2004) “Mobile technologies and learning” in Futurelab Literature
Review Series, Report N° 11, © Futurelab 2004. Disponible b#p:/ [ www.nfer.ac.uk/ publications/ FUTL15/FUTI15.pdf
Consultado 27/07/2016



http://www.nfer.ac.uk/publications/FUTL15/FUTL15.pdf
http://www.nfer.ac.uk/publications/FUTL15/FUTL15.pdf
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proyectoipad

Tablén Padlet registro audiovisual P3 Mare de déu dels Angels Attps://padlet.com/ clothi
RAP3MarededendelsAngels

Tablén Padlet registro audiovisual P4 Mare de déu dels Angels Attps://padlet.com/ clothi
RAP4MarededendelsAngels

Tablén Padlet registro audiovisual P5 Mare de déu dels Angels Attps://padlet.com/ clothi
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RAP4Realejos
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Video de P5 Infantil Colegio Nazaret se Los Realejos bttps:/ [ vimeo.com/ 174652997
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RECISTRO AUDIOVISUAL EN PADLET

COLEGIO NAZARET LOS REALEJOS

—.

» REGISTRU AUDIOVISUAL TRABAJO DE CAMPO P3 REALEIOS

Fotografias y videos de la actividad realizada con iPads en la clase de P3 en Nazaret Realejos. Marzo de 2016

\NT[RACCION[SFURHAL[S CONTEXTO FISICO
as clases. iente fi

- A
VIDEOS DE LA ACTIVIDAD CON IPADS EN P3 CONTEXTO FISICO
COLEGIO NAZARET REALEIOS M Ambiente fisico y estructura del
el v e espacio

=

CONTEXTO SOCIAL
Actividad que se realiza

R | INTERACCIONES INFORMALES
b) Acciones realizadas: Ubicacién de

INTERACCIONES INFORMALES
a) Interacciones fisicas: Cantidad de
iPads x mesas.

|
INTERACCIONES INFORMALES
b) Acciones realizadas: Actividad con
los iPads dentro de la clase.

' -
CONTEXTO SOCIAL
App. utilizada DINOHOSPITAL

INT [RACE\ON[S INFORMALES
indmica it rrelacionales entre los
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ANEXO N°I: Captura de pantalla del registro audiovisual en Padlet P3 COLEGIO NAZARET REALEJOS
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VIDEOS DE LA ACTIVIDAD CON IPADS EN P4 INTERACCIONES INFORMALES INTERACCIONES INFORMALES CONTEXTO FISICO INTERACCIONES FORMALES E INFORMALES
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ANEXO N°2: Captura de pantalla del registro audiovisual en Padlet P4 COLEGIO NAZARET REALEJOS
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hgal | REGISTRO AUDIOYISUAL TRABAJO DE CAMPO PS REALEIOS

Fotografias y videos de la actividad realizada con iPads en la clase de P5 en Nazaret Realejos. Junio de 2016
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VIDEOS DE LA ACTIVIDAD CON IPADSENP5 _ CONTEXTO FISICO INTERACCIONES FORMALES INTERACCIONES INFORMALES INTERACCIONES FORMALES
COLEGIO NAZARET REALEJOS ] Disposicién de materiales en las Relacién profesor-alumno a) Presencia de otros materiales en Organizacién, cantidad de profesoras
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INTERACCIONES INFORMALES
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docente. -

A\AAA/
CONTEXTO FiSICO

Ambiente fisico y estructura del
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INTERACCIONES INFORMALES
¢) Dindmicas interrelacionales entre
los nifios y con el recurso ipads.
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b) Acciones realizadas: Ubicacién de
los iPads

d

INTERACCIONES INFORMALES
a) Interacciones fisicas: Cantidad de
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ANEXO N°3: Captura de pantalla del registro audiovisual en Padlet P5 COLEGIO NAZARET REALEJOS
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Fotografias y videos de la actividad realizada con iPads en la clase de P3 en Mare de déu dels Angels. Mayo de 2016
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uso de los dispositivos otros materiales. Ubicacién del apagado de los iPads individualizada
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Fotografias y videos de la actividad realizada con iPads en la clase de P4 en Mare de déu dels Angels. Mayo de 2016
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VIDEOS DE LA ACTIVIDAD CON IPADS EN P4 INTERACCIONES INFORMALES A INTERACCIONES INFORMALES INTERACCIONES INFORMALES JNTEXTO SOCIAL
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ANEXO N?5: Captura de pantalla del registro audiovisual en Padlet P4 COLEGIO MARE DE DEU DELS ANGELS
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ANEXO N°6: Captura de pantalla del registro audiovisual en Padlet P5 COLEGIO MARE DE DEU DELS ANGELS
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ANEXO N°7: Ejemplo de Diario de Campo. Categorizaciones. El mismo diseino se repite en P3 y P4 en los dos colegios investigados.
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ANEXO N°8: Ejemplo de Diario de Campo escaneado. Para visualizar los diarios comy

hup:/clothi.wix.com/trabajodecampoclothi/!diario-de-campo/c192n
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A través del uso de
Dispositivos moviles en el
aula...¢han evidenciado alguna
mejora respecto a alguna
actividad realizada
anteriormente sin iPad? (por
ejemplo)

Q-
—

¢Qué opinan sobre esta

afirmacion? ...Los dispositivos
digitales, son instrumentos
utiles que permiten “hacer
mas cosas”, pero no
garantizan los aprendizajes
(Pere Marqués)...

¢ Utilizan alguin tipo de reglas o
normas para el uso de Ipads
en las clases? ¢{L@s nin@s

tienen dificultad en respetarlas

o seguirlas?

progreso respecto al campo
J actitudinal...

¢Desde hace cuantos afos se
utilizan los iPads en las clases

de Infantil en el colegio?... ¢{x
que implementaron la

metodologia m-learning?

Respecto al uso de iPads en las
clases de Infantil ¢ Han advertido
algun tipo de avance importante
respecto al desarrollo de |1@s
nin@s? (en algun area especifica
o algin campo)... 6 algin

Por qué suponen que otros
docentes de Infantil se
resisten a la utilizacion de esta
metodologia (m-learning...
dispositivos méviles en las
clases)

U -

—

,,Han evidenciado sintomas de

dispersion - desconcentracion

o distraccion en sus alumn@s
con el uso de dispositivos

moviles en las clases?

pequeR@s?

chuches o piedras?

...Y petrachuches?

DELS ANGELS

B2

ANEXO N°9: Diseno de la entrevista realizada a Fany Hernandez y Silvia Romero, profesoras Tutoras de P5Y P3 en el COLEGIO MARE DE DEL
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DECLARACION JURADA DE AUTORIA DEL TRABAJO CIENTIFICO,
PARA LA DEFENSA DEL TRABAJO FIN DE MASTER

15 de Septiembre de 2016

Quien suscribe:
Autora: Claudia Alejandra Urbani
NIE: X 3694632G

Hace constar que es autora del trabajo
Metodologia m-learning en Infantil. Analisis y comparativa del uso de dispositivos méviles (iPads) en dos colegios
de Espaifia enla etapa de Infantil.

En tal sentido, manifiesto la originalidad de la conceptualizacion del trabajo, interpretacion de datos y la elaboracion
de las conclusiones, dejando establecido que aquellos aportes intelectuales de otros autores, se han referenciado
debidamente en el texto de dicho trabajo.

DECLARACION:

Garantizo que el trabajo que remito es un documento original y no ha sido publicado, total ni parcialmente por
otros autores, en soporte papel ni en formato digital.

Certifico que he contribuido directamente al contenido intelectual de este manuscrito, a la génesis y analisis de
sus datos, por lo cual estoy en condiciones de hacerme ptiblicamente responsable de él.

No he incurrido en fraude cientifico, plagio o vicios de autoria; en caso contrario, aceptaré las medidas

disciplinarias sancionadoras que correspondan.
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