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INICIO DE LA APLICACION

Para abrir la aplicacidon pulsamos sobre el botén de inicio m seguido
de Programas, y Windows Movie Maker, y hacer clic sobre Microsoft
Windows Movie Maker.

|
q;\/ Configurar acceso y programas predeterminados

’ E Microsoft Office Word 2007 (2)

\‘ii}“_‘ wWindows Catalog

b ‘Windows Update

Y

%E Mi PC

%) Abrir documento de Microsoft Office
5 | Muevo documento de Microsoft Office
1y Abrir documento de Office

2

CQ I Nuevo documento de Office

Programa
<y Documentos
D) Configuracién
)
y, Buscar

Ayuda v soporte técnico

(?)
=] Ejecutar...

5

Cerrar sesién de Uned...

r equipo...

Nota: para cerrar y salir de la
aplicacién pinchar sobre el menu de
la aplicacion Archivo-Salir, o bien,

sobre este icono @ , Situado en
parte superior derecha de la

aplicacion.

IT) Accesorios
IT) Adobe
*» ) Microsoft Office
IT) Mozilla Firefox
I) Real
» /- Adobe Acrobat 9 Pro
ﬁ Acceso directo a SubtitleProcessor
@ Internet Explorer

B windows Movie Maker

W WeaW WioW

I Divx »
I Inventario Minero »
v

rnacional}

Nota: Windows Movie
Maker se instala junto
con otras aplicaciones
que incorpora la
adquisicion del sistema
operativo Windows.

B Sin titulo - Windows Movie Maker

v Edicion ¥er Herramientas Clip Reproducir  Ayuda

Nuevo proyecto Chrl+N
; Q Proy {ones
a ¥ abrir proyecto... Ctr+0O —
£ 1 cuard t CrH+G -
Bt uardar proyecto ! ey
3 Guardar proyecto como... F12

Capturar video... Ctr+R

Importar en colecciones... Chri+1

Propiedades

1 C:\Documents and SettingsiUned\Escritorio\MacholII_...\Zaragoza
2 C:\Documents and Settings\Uned\Escritorio{Nach...\Carlos_Oberta
3 C:\Documents and Settings\Uned\Escritorio{Nacho\IL...\CarlosIII

4 E:\Uned_curso\Video\Proyectoiwmm_09
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ANTES DE COMENZAR

Primeramente aclarar, que todos los medios con los que trabaja un ordenador
se encuentran en formato digital. Si, por ejemplo, escaneamos una foto
impresa en papel, estamos transformando un medio analdgico en uno digital. Si
grabamos con una Webcam o micréfono en el ordenador, resultara una
grabacion digital. Las fotos o videos que se toman con una camara digital o las
incluidas en un DVD o CD, esta en formato digital.

Como principales formatos de audio digital se encuentran:

AAC: reconocido por la ISO (International Organization for Standardization), es un formato de
uso muy extendido por Apple.

WAV: representan un estandar de grabacién para musica de Cd’s. Su soporte de reproduccion
es uno de los mas importantes pues funciona en cualquier aplicacion Windows y en equipos
domeésticos comunes con reproductor de Cd o DVD.

WMA: Es la abreviacion de Windows Media Audio. Es la version de Windows para comprimir
Audio, muy parecido a MP3.

MP3: significa Mpeg layer 3, es un codec de audio muy extendido. Su peculiaridad es su
tamano de compresion: 11 a 1, lo que quiere decir, que si un CD de musica normal contiene
unas 13 canciones, en un CD con mp3, tendriamos 143, sin apenas reducir su calidad de
sonido.

Aquellos formatos de video digital mas usuales son:

MPEG: abreviatura de Moving Pictures Experts Group. Actualmente existen diferentes
versiones desarrolladas a lo largo de varios afios, por ejemplo, mpeg, mpg, m1v, mp1, mp3,
.mpeg4, etc. Es el formato mas extendido de todos, con la finalidad de comprimir los archivos
de video y audio, reconocido incluso por la ISO.

AVI: estandar de Windows, por lo que puede ser reproducido por cualquier ordenador que
posea el sistema operativo Windows.

MOV: constituye otro de los estandares para la visualizacion de imagenes dindmicas de alta
calidad. Resulta del todo compatible con PC’s como Macintosh.

DivX/Xvid: Es una variante del formato AVI que usa compresiéon MPEG-4, ofreciendo la mejor
relacién calidad/tamafio.

WMV: abreviatura de Windows Media video, constituye el formato nativo de Windows.



Pantalla principal

*H 9 B tareas Colecciones | Curso v @

Coleccion: Curso
X Anastre un clip y suéltelo en la escala de tiempo de abaijo.

1. Capturar video D)

Capturar desde dispositivo de video

anel de tareas

3. Finalizar pelicula v

Reproductor

, Colecciones
Consejos para la creacion  (v)
de peliculas

M A2 & < 1) Mostrar guién aréfico

video

audiojMisica

Guiodn grafico

Titulo superpuesto

Area n°1: se denomina Panel de tareas, en él se encuentran las distintas
opciones que ofrece el programa para editar un video de manera secuencial.

-Captura de Video
- Editar Pelicula

- Finalizar Pelicula
- Consejos...

Area n°2: se visualizan los distintos elementos que componen la secuencia de
video, como clips de video, fotografias y elementos de audio.

Area n°3: el reproductor permite visualizar nuestro trabajo en todo momento.
Area n°4: es lo que se denomina guidn gréafico, este elemento se constituye

como el verdadero instrumento de edicion, por el cual vamos a poder componer
diferentes secuencias de video, con o sin audio.
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ORGANIZACION DE ELEMENTOS
Colecciones
Crear una Coleccién nueva que se denomine “Curso”. Para ello hacer clic

sobre Colecciones y a continuacion mediante el botén secundario del ratén
seleccionamos Nueva Coleccion.

BUSTN hitulo - Windows Movie Maker:

Archivo  Edicidn  VYer Herramientas

Anastreun clip v suéltelo en la escala de tiempo de abajo.
& Efec deo
| ] Transiciones de video

[E2] Coleccione
. 7
e NaVCI B Nueva coleccidn

Se entiende por coleccién al
conjunto de elementos que
componen una secuencia o el video
completo, como imagenes, clips de
audio o video, titulos, etc. De ahi su
importancia a la hora de generar
cualquier proyecto con esta

x aplicacion.

1"y Copiar Ctrl+C

N

B ST titalo”- Windows Movie Maker

weivo edun e remamienss cip | INOT@: S€ pueden crear tantas colecciones se quiera,
0 YW 9- o @wes o aunque lo mas recomendable es editar una por
eaa secuencia. Para eliminarlas es  necesario
K EFectos de vidko seleccionarlas y pulsar la tecla “Supr” o boton

e e secundario “Eliminar’.
=1 Curso
E ﬁ [c% 001

) 002

Una vez creada la coleccion Curso, importar los archivos del proyecto, en este
caso:

* cortinilla_uned.jpg

e 001.wmv
e 002.wmv
* Mozart.mp3



Nota: El clip “cortinilla” y el audio “Mozart” se suministra para el desarrollo del
presente curso, mientras que los denominados “001” y “002”, provienen de la
captacion por medio del dispositivo Webcam, de la lectura de los textos.

En el Panel de tareas seleccionamos la opcién Importar imagenes del menu
Capturar video. Seleccionamos la imagen “cortinilla_uned.jpg”.

) - 3]

2. Editar pel

3. Finalizar pelicula

Q) o [cotinleuned 2
Video B Mis siios deed T Auchivos de imagen (oo o pe;" o prg:“bm | [_Cancela
Transicién Opciones de importacién: [] Crear clips para archivos de video

A continuacion realizamos la misma operacion, pero esta vez seleccionamos
“Importar video”. Ahadiendo a nuestra coleccion los clips “001.wmv” y
“‘002.wmv”

) - [=]]

1. Captur

3. Finalizar pelicula

i) Nombe: | "D02MPG"'001MPG" | [Cimpoter
]
Missosdered | Thox [ Auchvos dovideo " avi“pgs*miv--mp2 mp2vrmpe v [ Cancsle a
video ©
Trnsidén
4
Audofisia
|

Seleccionar aquellos videos que compondran la secuencia: 001.wmv'y
002.wmv.

B rareas Colecciknes () curso

A continuacion incorporar
a la coleccion Curso el
elemento de aUdIO para Capturar desde dispositivo de video J
los titulos de crédito en: oot e

Importar audio o midsica

2. Editar pelicula ®

| Coleccion~Curso
X ‘ Arastre un clip y suélfelrendas

cala de tiempo de abajo.

1. Capturar video ®

Mozart

Ver efectos de video
da vid,




Importar audio o musica denominado Mozart.mp3.

De esta manera se visualizan los distintos elementos que componen el
proyecto.

. Sin titulo - Windows Movie Maker

. Archivo Edicion VYer Herramientas Clip Reproducir  Ayuda
L_] ,} H - O ETareas ‘ Colecciones‘ ) curso v |

Coleccion: Curso

Ine: Arrastre un clip v suéltelo en la escala de tiempo de abajo.
fectos de video

[3] ransiciones de video
- g
4 Colecciones

cortinilla_uned Mozart

Se pueden crear tantas
Colecciones como se desee,
resulta un elemento muy util a
la hora de organizar aquellos
elementos que forman parte de
una secuencia o de uno o

varios videos.
\ /
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COMENZAR A EDITAR

Insertar elementos graficos

Para comenzar a editar la secuencia es necesario insertar los distintos clips de
pelicula al Guion grafico. Para ello seleccionar la imagen “cortinilla_uned’ y
pinchar sobre ella y sin soltar arrastrar hasta el area del Guion grafico.

8. Sin titulo - Windows Movie Maker, EEX

archivo  Edicion Ver Herramientas Clip Reproducr  Ayuda

12 H 9 - [ Tareas | ™ Colecciones | | curso v & EF

Co E
| pfastre un clip y suéheloWg la escala de tiempo de abaio,

cortinilla_uned

) Colecciones

= @ curso
) oot
) 002

K Efectos de video
[ mransiciones de video <

cortinila_uned Mozart

UMeED

0:00:00,00 / 0:00:04,96
=)

(> OHOD®E) @1E)

B A ») ) Mostrar guién gi&fico
a
Transi
Audio I
AudiofMisica -

Repetir este paso seleccionando los siguientes clips: 001 y 002, resultando
algo parecido a la siguiente imagen.

8. Sin titulo - Windows Movie Maker

archivo  Edicion  Ver Hemamientas Clp  Reproducr  Ayuda

DRl v- (B Tareas Colecciones | | 002 v & £

Coleccién: 002

Escala tiempo: 002
' Amastre un clip y suéltelo en la escala de tiempo de abajo.

(HDOIOE BE

L) Mostrar guién gréfico
fOf0__ Go0i000 _ ooo 0003000 00040, 0005000 0010000 001000 0012000 0013000 0.014000

001

—N |
/

S
2
5]
N




Para trabajar con mayor precision en el Guion grafico se dispone de la
herramienta de aumento/disminucion.

|
B A *L =L 0«0 (» I Mostrar guion gréfico
|[]D,DD 0:00:10,00 0:00:2

T

Transicion
Audio [ oot
Audio/Mdsica
- . I
| <
Aumentar lo maximo permitido por la aplicacion, pulsando *.| sobre

Al primer clip que se ha generado a raiz de la insercion de la imagen
“cortinilla_uned”, se le ha asignado una duracion de 5.

Asignar 10" de duracion.

34
©r
PHOEO@DDE (@)

Y = 04 (%) T Mostrar guién aréfico

0:00:04,00 0:00.06,00 0:00:08,00 0:00:90,00

video B

Transicién

Audio

AudiofMsica

kS >

Nota: Para alargar la duracion de los titulos
pinchamos sobre el final del clip generado y sin
soltar desplazar el puntero hacia la derecha para
e =« alargar o hacia la izquierda para disminuir el

e —N—we—  Metraje. Un clip de video no puede hacerse mas

largo de lo que ya es, esta opcion es solo

aplicable a fotografias, titulos o créditos y al

| audio.
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Editar efectos

Una vez se han conformado los distintos clips de pelicula que componen la
secuencia en el Guion grafico, se editaran los efectos sobre éstos. Para ello
dirigirse al Panel de tareas-Editar pelicula-Ver efectos de video, situado a la
izquierda de la pantalla. Esta opcion es un visualizador de efectos, su seleccion
no se aplica al clip.

Archivo  Edicidn  Ver Herramientas Clip Re

9 - & Tareas | g

Cd
L A

1. Capturar video @

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imagenes

Impor! i i

. Editar pelicula

Ver efectos de video

Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos
Crear AutoMovie

Consejos para la creacion  (v)

de peliculas

En nuestro caso solo se van a generar una serie de efectos entre los clips que
componen nuestra secuencia, para enriquecerla visualmente y evitar ademas
transiciones bruscas.

Una vez se ha seleccionado el clip de pelicula sobre el que se quiere aplicar el
efecto, se selecciona la siguiente opcion disponible en el menu Panel de
Tareas:

archivo  Edicién Ver Herramientas Clip Reproducr  Ayuda

D8A v ‘E Tareas ‘ ) Colecciones | 3k EFectos de video M2 e | @
o 2 ~
1. Capturar video O] =
— O L 2B
Capturar desde dispositivo de video . T —
Importar video &
Importar imagenes
Importar audio o mij
Mportar sudie o musics A ble Acuarela Atenuar, a blanco
2. Editar pelicula O]
Mostrar colecciones
Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos
- . Brillo, aumentar Brillo, disminuir
3. Finalizar pelicula ®
Consejos para la creacion ()
de peliculas
Desenfocar Edad, antiguo Edad, més antiguo =
B A2 (49 (») I Mostrar guién grafico
== AR AARRTAR FARRE AR FAnhe AR mARTAR ]
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Pulsar con el botdn secundario  EEEET —
sobre el efecto y seleccionar Tocseme |
“Agregar a escala de
tiempo”, Como se muestra
en la imagen.

Colecciones K Efectos de video S

Efectos de video
Anastre un efecto de video y suéltelo en un clp de video de la escala de tiempo de abajo

® | Y e |
- e

Se puede aplicar el efecto de otras maneras, como L

pinchando con el puntero del ratén sobre el efecto, | Kawa  omx |
una vez seleccionado, se arrastra hasta el clip iy il
deseado situado en el Guidn de escala de tiempo. cdl

#7 Reproducir escala de tiempo

Seleccionar todo Ctri+E

Ademas de las anteriores, existe otra opcién, aun <
mas completa y precisa para editar efectos sobre los | T -
clips de pelicula. Se selecciona el clip de pelicula 'y C B
se hace clic con el botdn secundario del raton. Se
selecciona la opcion Efectos de video...

\&J Gl VMIUSUQl YU i anivwe

0000 o000 0002000 0002000

001
] £ e
m x E Nota: cuando se aplica un efecto a un clip

aparece sobre este una estrella. Se pueden
001 Ton: aplicar tantos efectos como se quiera,
siempre y cuando sean compatibles.

-Aplicar a “cortinilla_uned’ el siguiente efecto: atenuar a blanco.
-Aplicar al clip “007” el efecto resaltar desde blanco.
-Aplicar al clip “002” el efecto resaltar desde negro.

15



Para ello, seleccionar el efecto Resaltar desde negro, en la caja de la
derecha, una vez seleccionado pulsar en Agregar >>, incorporandose de esta
manera a la caja de la izquierda. Pulsamos Aceptar para validar. Si por el
contrario se quiere eliminar alguno de los efectos asignados, seleccionar el
efecto y pulsar sobre << Quitar.

Acelerar, doble Acuarela Atenuar, a blanco

Efectos disponibles: Efectos mostrados:

Pixelar P sy W Resaltar, desde neara

Posterizar

Ralentizar, mitad
Reflejar, horizontal m
Reflejar, vertical

Resaltar, desde blanco =

[Resaltar, desdereqra [

Rotar 180

Rotar 270 w |

[ Aceptar ] l Cancelar ]

Desenfocar Edad, antiguo Edad, méas antiguo e @ ‘\!) \") Q'D \"9 \ED

gréfico

A continuacion:
-Aplicar al clip de pelicula 002 el efecto Atenuar a negro.

16



Insertar rétulos

Windows Movie Maker permite incorporar texto a modo de rotulos (fijos o en
movimiento) al final, al comienzo o durante la secuencia, permitiendo configurar
su extension, duracion y apariencia, asi como permitir la aplicacion, a su vez,

de un efecto sobre éste.

Para ello es necesario abrir de nuevo el menu Panel de tareas y seleccionar

en Editar pelicula la opcion Crear titulos o créditos.

Archivo  Edicién  ver

1. Capturar video ®

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imdgenes

Importar audio o misica

2. Editar pelicula ®

Ver efectos de video

TR TG
Crear titulos o créditos
Crear Autobovie

3. Finalizar pelicula

Consejos para la creacion  (v)
de peliculas

Tea archivos y créditos que pued
<

diferentes maneras. Seleccionar “Anadir

créditos al final de la pelicula”.

Archivo  Edicion  Ver Herramientas Clp Reproducr  Ayuda

Esta opcion permite afiadir los rétulos de RIS S e (B @

iDonde desea afiadir un titulo?

Afiadir titulo antes del clip seleccionado en la escala de tiempo.
Afiadir titulo en el clip seleccionado en la escala de tiempo.
Afiadir titulo después del clip seleccionado en la escala de tiempo.

Afiadir créditos al final de la pelicula,

Cancelar

B A “L 0@ (») I Mostrar quion grafico

17



Escriba el texto del titulo

: apellidos correspondientes.

Gracias por su atencién

NOMBRE Y APELLIDOS

Listo, afiadir titulo a |3 pelicula Cancelar

fuente y el color del texto

\acion del titulo

Cambiar la fuente v el color del texto

Escribir lo siguiente: “FIN DE LA
Ll | i) e [T PRACTICA DE EDICION DE VIDEQO?,
Haga clic en 'Listo' para afiadit el titulo ala pelicula “Grac'as por Su atenCIén” y SU nombre y

Estas opciones permiten la aplicacion de
una animacion al texto y la edicion de la

Una vez terminado presionar sobre “Listo, anadir titulo a la pelicula”.

El resultado debe ser algo parecido a la imagen inferior.

B\ proyecto_curso_nuevo - Windows Movie Maker

Archivo  Edicién  Ver Herramientas Clp  Reproducr  Ayuda

& Tareas Colecciones | 002 v
. | Coleccion: 002
Awastre un cp y suéltelo en la escala de tiempo de abajo.

A

|Elaieasdepelicla X
1. Capturar video @
Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imagenes

Importar audio o misica o0z

~

. Editar pelicula @

Ver efectos de video

Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos
Crear AutoMovie

w

. Finalizar pelicula (O]

Guardar en el equipo
Guardar en CD

Enviar por correa electrénico
Enviar al Web

Enviar a cémara DY ©CIcr0)

v

A2 % =0 00 (0 LI Mostrar guion grafico
00 0007000 0002000 0005000 0004000 05000 0010000 N\ 0011000 001
001 002 i
i y Lot ( ‘
Transicién /
Audio [oot [ 002 ~———

AudiojMdsica

T ———
! astrar un clip d
Titulo superpuesto

<

Nota: por defecto la aplicacion establece una duracion predeterminada para los
titulos de 15°". En el caso de esta practica se mantiene este metraje, aunque
puede modificarse, pulsando y arrastrando sobre borde derecho del clip.

18



Insertar elementos de audio

El siguiente paso consiste en la insertar la pista de audio Mozart.mp3 sobre el
clip de los créditos finales, y hacer coincidir la duracién de ambos, asi como de
aplicar un efecto de atenuacién de la musica hacia su conclusion.

Para ello volvemos sobre el panel de Colecciones-Curso y seleccionamos la
pista de audio. Una vez hecho esto, arrastrar hasta el nivel Audio/Musica
situada en el Guion grafico.

| T EH 6 QT eas Colecciones

Mozart

k Efectos de video
[ Transiciones de video
9 Colecciones

4 002
‘j Nueva coleccidn
cortinilla_uned

0:00:00,00 7 0:10:,

&
@

©Jo50/DICIC)

B A W (») T Mostrar quidn gréfico
i I o1 Fl... 2
video B :
- m e
Transicién
Audio [Loo
o {Misi 0:01:08,80
AudiofMisica I ! rastre’un clip de audio aqui para afiadirlo a la pelicula. I—
Titulo superpuesto b
|< >
Listo

P T e e e P
iy ’I"c!‘(b 2 3 Internet Explorer  ~ | @ TXT B proyecto_curso_n... § Curso_WMM_nue. .. X Adobe Photoshop Es & 1)@’ 9, U 10:16

Ajustar la situacion y hacer
coincidir con el metraje de los
créditos finales.

g
PHOODBE! (@)

B A ® S 09 () LI Mostrar uibn ardfico
O T R O O R AR R Y G O R A O A TS TR
Video B
Transicén
[mm
idio /M Mozart Mozz
o superpuesto v
L ——— >




El resultado debe ser algo parecido a lo que se muestra en la imagen inferior.

A ® =L 0@ () I Mostrar guin gréfico
(00,00 0:4]j20,00 0:0240,00 0:04:00,00 0:0¢

Video B IE
leed

Transicion
Audio ERERY
Audio/Muasica E }
Z
Titulo superpuesto l\_—lﬁﬁastre y suelte para recortar el clip)
<
. ., . . do Cortar Chrl+
A continuacion pinchar sobre la pista de By Copir cutsc
audio con el botdn secundario del ratén y o8

. - yogn Eliminar Supr
seleccionar Atenuacion. Automaticamente ’
Seleccionar todo Ctrl+E

generara una disminucién progresiva del
volumen a medida que se aproxima al final de sercin
la secuencia. e L

—
Atenuacion

\rﬁtlﬂnen. ve.

> Reproducir escala de tiempo ~ Ctri+W

|#] Propiedades

20



Guardar los progresos

Para guardar los cambios realizados,

Edicion  Yer Herramientas Clip Reproducir  Ayuda

seleccionar Archivo- Guardar 1 taevo proyecta cubm
proyecto (establecer ruta). R i

icala de tie

Guardar proyecto como... F12

) Guardar archivo de pelicula. .. Ctrl+P

Capturar video... Ctrl+R

Importar en colecciones. .. Chrl+I
Propiedades

1 C:\Documents and Settings\Paco\DesktopiUnediVideo\Pro...\\WMM_09
2 C:\Documents and Settings\PacoiMy DocumentsiMy ... una historia

3 Gi\una historialuna historia

Salir

Para poder visualizar este Proyecto como una secuencia de video en cualquier
ordenador y/o reproductor multimedia es necesario generar un archivo para tal
efecto. Para ello la aplicacion dispone en el Panel de tareas de una opcién
denominada Finalizar Pelicula, donde se ofrecen diferentes modalidades de
exportacion.

* Guardar en el equipo: exportamos al disco duro de ordenador,
especificando la ruta que va ha seguir el archivo.

* Guardar en CD: exporta el documento a un CD de grabacion.

* Enviar por correo electrénico: Exporta a un fichero adjunto a un e-
mail.

* Enviar al Web: Genera un archivo de mayor compresion, preparado
para ser alojado en un servidor Web. (Es necesario conocer la ruta del
servidor)

* Enviar a camara DV: Envia el archivo generado a un dispositivo de
grabacion de video, como puede ser una camara digital.
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Seleccionar la opcion Guardar en el
equipo y validamos en Siguiente.

Auchivo de pelicula guardado . N
Intioduzea informacién para el archiva de pelicula guardado. \G ﬂ

1. Introduzca un nombre de archiva parala pelcula quardada.
1 Curso_why_09

2. Seleccione na ubicacién donde quardar la pelicula,

(23 CHiDocuments and Settings!PacolDeskiopUnedivide vl
2
1
<atigs || Siguiente> | [ Cancelar

B A #5009 (% ID)Mostrar guién aréfico

Ventana con los distintos ajustes de Calidad/compresion. Seleccionar la opcion
“Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado)’ y validar en
Siguiente.

Configuracion de pelicula "‘ 7
Seleccione la configuracién que desea utilizar para guardar la pelicula. La configuracién que ]

seleccione determinard la calidad v el tamafio de archivo de la pelicula guardada.

(5) Mejor ralidad para reproducir en mi equipo (recomendada)
# adecuado para tamafio de archivo:

() Otras opciones:

Mostrar menos opciones...

2
Detalles de la configuracién Tamafio de archivo de pelicula
Tipo de archivo: Video de Windows Media {WMY) Espacio necesario estimado:
3 Velocidad de bits: 2,1 Mbps 10,58 MB
Tamafio de pantalla: 640 x 480 pixeles
Relacién de aspecto: 4:3 Espacio estimado de disco disponible en la unidad C:
Fotogramas por sequndo: 25 35,33GB

< Alrds u Siguiente)‘ I Cancelar
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Tras generarse la pelicula pulsar Finalizar.

Completando el Asistente para guardar pelicula =T
Se ha completado correctamente el Asistente para guardar pelicula y se ha guardado la pelicula en El
la ubicacién especificada.

Opcional:
1 [“Reproducir pelicula al pulsar Finalizar.

Para cerrar este asistente, haga clic en Finalizar.

B A % = 09 (» I Mostrar guién aréfico
MnA nnnheRan i nnn NN e AN N nn OeNnoR A0 OnneRn 0 0enneas on

23





